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Resumen.

El trabajo esta dirigido a solucionar cientificamente la problematica relacionada con el desarrollo
de la independencia cognoscitivaen los estudiantes de 3er afio de la carrera Licenciatura en
Informatica en la asignatura Didactica de la Informatica. Tiene como objetivo elaborar un
sistema de actividades utilizando la tecnologia educativa para favorecer el desarrollo de la
independencia cognoscitiva en los estudiantes de 3er afio de Licenciatura en Informatica en la
asignatura Didéctica de la Informatica. La importancia de la investigacion es la implementacion
de una propuesta debidamente fundamentada que logre desarrollar la independencia
cognoscitiva, en la asignatura y carrera antes mencionada.

Abstract

The work is directed to solve the problem related with the development of the cognitive
independence scientifically in the students of 3er year of the career Degree in Computer science
in the Computer science's Didactic subject. She has as objective to elaborate a system of
activities of independent work using the educational technology to favor the development of the
cognitive independence in the 3er year-old students in Computer science in the Computer
science's Didactic subject. The importance of the investigation is the implementation of a
properly based proposal that it is able to develop the cognitive independence, in the Computer
science's Didactic subject in the career of Degree in Computer science.
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Introduccidén

La Didactica de la Informatica ocupa un papel significativo en la formacion de profesores de la
especialidad Licenciatura en Informatica formando parte de la disciplina Formacién Laboral
Investigativa, del plan de estudio de la carrera. Tiene como propdsito contribuir a la formacién
de un modo de actuaciéon profesional en los estudiantes, en correspondencia con el problema
profesional que deben enfrentar los mismos: “Contribuir a la formacién integral de los alumnos
de la ensefianza general, politécnica y laboral de acuerdo con los principios de la Revolucién a
través de la eficiente direccion del proceso docente educativo en la asignatura de Informatica”.
Este problema se concreta en esta asignatura a través de su principal objetivo, que es preparar
al estudiante de la carrera para dirigir el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Informatica
como asignatura en la escuela.

La Didactica de la Informética hace énfasis, en la sistematizacion y adecuacion de las
relaciones que se establecen entre los diferentes componentes del proceso de ensefianza-
aprendizaje, el proceder didactico en cada una de las formas regulares de la ensefianza de la
Informatica y las normativas que rigen la politica educacional en cada nivel de educacion. Es
necesario organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigiendo la atencion a la formacion
de un estudiante con un alto nivel de desarrollo en habilidades como: “diagnosticar”, “planificar”,
“dirigir”, y “evaluar”, por constituir estas, habilidades basicas en su futuro desempefo

profesional.

Se deben emplear métodos de ensefianza que logren motivar la participacion activa, creadora e
independiente de los estudiantes, mediante la realizacion de tareas docente-investigativas que
permitan profundizar en el contenido de enseflanza de manera ascendente en cuanto a su
integralidad y complejidad.

Durante el desarrollo de cada una de las tematicas deben predominar la planificacion,
estructuracién didactica, analisis y discusion de propuestas de clases para la secundaria basica
con una concepcion de sistema, atendiendo el diagnostico del grupo, el tratamiento a los
conceptos, la elaboracion de procedimientos, el tratamiento a la resolucion problemas vy
ejercicios, asi como los vinculos interdisciplinarios.

En el proceso de ensefianza aprendizaje esta presente un conjunto dinamico y complejo de
actividades que desarrollan el profesor y los estudiantes para alcanzar los objetivos propuestos.
La actividad del aprendizaje se refiere en primera instancia a la actividad cognoscitiva, y su
desarrollo o activacion consiste en la busqueda de la independencia cognoscitiva de los
estudiantes. En este sentido, la adecuada direccion del proceso, a través de actividades
independientes, constituye una via por medio de la cual se crean situaciones de aprendizaje
gue estimulan al estudiante en su quehacer cognoscitivo.

La actividad cognoscitiva, correctamente organizada y dirigida, no elimina la iniciativa y la
independencia de los estudiantes, sino que propicia favorables condiciones para la actividad
creadora, el desarrollo de capacidades y la formacion de habilidades que la caracterizan de
forma constante y activa.

La adecuada direccion de la actividad cognoscitiva permite la formacion y el desarrollo de las
habilidades para el trabajo independiente, lo que influye no solo en la adquisicion de los
conocimientos y el desarrollo de las habilidades especificas, sino también en la creacion de las
condiciones necesarias para alcanzar la independencia cognoscitiva.



Alvarez de Zayas C. (1990): “La independencia cognoscitiva forma parte de la independencia
de la personalidad, cualidad esta que todo ser humano posee potencialmente y que se
desarrolla fundamentalmente mediante la actividad misma. La independencia cognoscitiva se
manifiesta en la capacidad de ver y de representarse el problema, la tarea cognoscitiva de
caracter tedrica o practica, en la determinacion del plan, los métodos para su solucion,
utilizando los procedimientos mas seguros y efectivos, en el proceso mental activo, en la
basqueda creadora de soluciones adecuadas y en la comprobaciéon de las soluciones
adoptadas”.

El analisis del proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura Didactica de la Informatica,
por la propia experiencia profesional de los investigadores, permitié conocer la existencia de
insuficiencias asociadas al bajo nivel de desarrollo de la independencia cognoscitiva en los
estudiantes en dicha asignatura, que se revelan a través de las siguientes regularidades:

v Los estudiantes memorizan los contenidos de la asignatura y les cuesta trabajo aplicarlos
a la practica escolar.

v' En la bibliografia de la asignatura no aparecen actividades practicas donde se
ejemplifiquen tratamientos metodol6gicos sobre los contenidos estudiados.

v" Aunque al explicar el contenido por el profesor se ponen ejemplos, es insuficiente la
aplicacion de un sistema variado de actividades de trabajo independiente en las clases.

Teniendo en cuenta las regularidades anteriormente planteadas se desarrolla este trabajo cuyo
objetivoes elaborar un sistema de actividades para favorecer el desarrollo de la independencia
cognoscitiva en los estudiantes de 3er afio de Licenciatura en Informatica en la asignatura
Didéactica de la Informatica utilizando la tecnologia educativa.

Desarrollo.

La actividad cognoscitiva es la actividad dirigida al proceso de obtencién de los conocimientos y
a su aplicacion creadora en la practica social, y en su realizacion intervienen los componentes
intelectuales, motivacionales, volitivos y emocionales, los cuales se ponen de manifiesto cuando
se trata de una actividad estructurada, organizada y consciente, dirigida a un fin determinado.

El proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) debe estructurarse de forma tal, que estimule la
actividad del alumno como sujeto de su propio aprendizaje de manera activa en un proceso de
construccion de los nuevos conocimientos, mediante la adecuada seleccion de los métodos de
direccion del proceso, el transito por los eslabones del mismo y una adecuada combinacion de
las etapas de orientacion, ejecucion y control de la actividad, propiciando la formacion de
conceptos, el desarrollo de los procesos logicos del pensamiento y el consecuente logro de
niveles cada vez superiores de independencia cognoscitiva.

Una acertada direccion de la actividad cognoscitiva implica la formacion y el desarrollo en los
alumnos de las habilidades para el trabajo independiente, lo que influye tanto en la adquisicién
de sdlidos conocimientos, como en la creacion de las condiciones necesarias para que los
alumnos alcancen la independencia cognoscitiva.

La activacion del pensamiento es una condicion para alcanzar la independencia cognoscitiva y
a determinado nivel de independencia se manifiesta el pensamiento creador. Dialécticamente,
cuanto mas creador sea el pensamiento, mas independiente y activo resultara y esto condiciona
la posibilidad de mas altos niveles de asimilacién de los conocimientos.



La légica del PEA de esta asignatura debe prever el desarrollo del alumno en cuanto al dominio
de las habilidades cada vez mas generales que le permitan adquirir su independencia y la
solucion de los problemas. La educacion de la independencia cognoscitiva de los alumnos se
logra durante todo el transcurso del proceso docente y con la participacion de todos sus
miembros.

La independencia cognoscitiva se manifiesta en el programa de la asignatura por medio de los
objetivos, pero en la clase, como expresién concreta del proceso docente, la independencia
cognoscitiva se manifiesta mediante el sistema de métodos que revelan los estudiantes. En la
medida que el proceso docente adquiere cada vez mas un caracter productivo, se nutre de todo
tipo de procedimiento que estimule el trabajo independiente de los estudiantes.

En la dindmica del PEA de la Didactica de La Ensefianza de la Informética para los estudiantes
de la Carrera Licenciatura en Informatica juega un papel esencial el trabajo independiente como
forma de la actividad cognoscitiva, parte de las necesidades practicas, tiene como objetivo final
resolver problemas practicos cognoscitivos y se comprueba y valida en la practica pedagogica y
social en general. Se deben realizar tareas docente-investigativas que permitan profundizar en
el contenido de ensefianza de manera ascendente en cuanto a su integralidad y complejidad.
Durante el desarrollo de cada una de las tematicas deben predominar la planificacion,
estructuracién didactica, andlisis y discusidn de propuestas de clases y otras actividades
docentes para la secundaria béasica.

En la preparacion del profesional en este sentido se tendra en cuenta el siguiente accionar
didactico:

e En lo relativo a la importancia de la unidad y el lugar que ocupa en el programa se sugiere
gue se analicen los vinculos de la unidad con otras unidades de la asignatura y con otras
asignaturas del grado. Es oportuno que se analice también las posibles salidas a los
programas directores y otros ejes transversales, asi como los contenidos precedentes
relacionados con la unidad.

e En cuanto a los objetivos de la unidad, debe hacerse un analisis critico de la derivacion de
estos, partiendo de los objetivos del nivel de la educacion, los del grado, la asignatura hasta
llegar a ellos. Este analisis debe concluir con la determinacién de los objetivos de clases.

e En el analisis del contenido debe valorarse el sistema de conocimientos y el grado de
profundidad con que se aborden estos, las habilidades a desarrollar en la unidad y su
operacionalizacion, asi como determinar los valores a formar. Los aspectos del contenido
valorados ofrecen elementos a considerar en su dosificacién del sistema de clases de la
unidad, asi como la forma de organizacién que se recomienda para cada una de ellas.

e Debe determinarse en cada clase los métodos y medios a emplear en el tratamiento del
contenido, asi como precisar los contenidos a evaluar y el tipo de evaluacion.

e Como parte de la bibliografia basica deben ser considerados ademas los textos que
aparecen en los programas de asignaturas de la escuela, los documentos rectores del nivel
de educacion, y materiales docentes relacionados con la tematica que se elaboren por el
profesor de la asignatura.

e Finalmente, el estudio de la tematica termina con la modelacién de una clase seleccionada,
la cual debe tener como antecedentes el analisis metodoldgico de la unidad. El modo de
actuaciéon que se ofrezca durante el estudio de la tematica, contribuye a la preparacion del
estudiante con vista a la culminacion de estudios.



Este accionar didactico se desarrolla en la asignatura a través de un sistema de actividades
utilizando la tecnologia educativa.

La tecnologia educativa es el resultado de las aplicaciones de diferentes concepciones y teorias
educativas para la resolucion de un amplio espectro de problemas y situaciones referidos a la
ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en las Tecnologias de la Informacion y las
comunicaciones. Olguin, E (2012)

La tecnologia educativa proporciona al profesor las herramientas de planificacion y desarrollo a
través de recursos tecnologicos para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje buscando
su efectividad y cumpliendo con calidad los objetivos educativos. Se facilita el aprendizaje a los
estudiantes, mediante la comunicacion, y de esta manera el buen uso de ese recurso poderoso,
que vincula, la comunicacion,la informacion y el aprendizaje.

A través de este entorno los estudiantes pueden acceder y desarrollar una serie de acciones
gue son las propias de un proceso de ensefianza presencial tales como conversar, leer
documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al profesor y/o a otros estudiantes y este a
su vez explicar determinados contenidos, trabajar en equipos, analizar las respuestas de sus
comparieros y emitir juicios.

Los principales usos de la tecnologia educativa son:

v' La generacion de estrategias de aprendizaje basadas en el trabajo individual o colectivo.

v' La transmision de informacién para que mediante ciertos procesos cognoscitivos los
estudiantes puedan generar sus conocimientos.

v Facilitar la transmisién de informacion en diferentes formatos a partir de los estilos de
aprendizaje.

v' Los materiales didacticos se convierten en mediadores de los saberes (contenidos,
habilidades y actitudes) que deben saber los estudiantes.

v' Facilitan la preservacion de la informacién y favorecen la consulta de la misma en

cualquier momento.

Se puede distribuir con mayor facilidad la informacion a los estudiantes, sin la necesidad

gue se encuentren en el mismo espacio y tiempo con el profesor o sus compafieros.

Agilizan los procesos de organizacion y administracion escolar.

Favorecen la creatividad y el uso de la imaginacion.

Desarrolla capacidades para el aprendizaje autbnomo.

Utiliza interfaces y movimientos atractivos para el usuario.
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Para el desarrollo del sistema de actividades se utiliza la plataforma MODLE que tiene las
siguientes caracteristicas:

e Interactividad: el estudiante que esta usando la plataforma tiene que tener conciencia de
gue es el protagonista de su formacion.

o Flexibilidad: esta plataforma tiene un conjunto de funcionalidades que permiten su
adaptacion facil en la organizacién donde se quiere implantar, en relacion a la estructura
institucional, los planes de estudio de la institucion y, por ultimo, a los contenidos y estilos
pedagdgicos de la organizacion.

o Escalabilidad: capacidad de la plataforma de funcionar igualmente con un nimero pequefio
0 grande de usuarios.

o [Estandarizacion: Posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estandar.



En el tratamiento al objeto de estudio de la Did4ctica de la Informatica, se debe lograr la comprension de
este a partir de los lineamientos generales de su ensefianza que marcan la diferencia con la Didactica
General.Se debe analizar el tratamiento curricular del proceso de ensefanza-aprendizaje de la
Informatica en la actualidad, de modo que el estudiante comprenda las bases u origen de un programa
de estudio, y de manera particular en cada nivel de ensefianza para el caso de la Informética, al
respecto debe enfatizarse en la estructuracioén de los contenidos por grados y el logro de los vinculos
inter e intra disciplinarios a considerar en la preparacion de clases.

Sistema de actividades.
Actividad I. Categorias del proceso de ensefianza aprendizaje en la Informética.

Objetivo: Determinar las categorias del proceso de ensefianza aprendizaje en el contexto de la
enseflanza de la Informatica en la educacién media teniendo en cuenta su estructura y relacion
entre ellas.

1. A través de un ejemplo reafirme la siguiente expresion: el objetivo se concreta mediante
el contenido. Utilice el programa de 7mo grado y el libro Elementos de Informatica
Bésica.

2. Del programa de 7mo grado, haga un analisis de los objetivos del nivel y de los objetivos
de la unidad # 1, observe como se derivan gradualmente.

a) Ejemplifique cdmo cumpliéndose los objetivos de la unidad se contribuye al
cumplimiento de los objetivos del nivel.

2. Realice un andlisis de la unidad Il del programa de 7mo grado, en relacién con los
objetivos y contenidos.

a) Segun la dosificacion del contenido de dicha unidad que aparecen al final del
programa, elabore los objetivos de las tres primeras clases en correspondencia
con los contenidos que se tratan y los objetivos de la unidad.

b) Identifique los elementos que componen los objetivos elaborados.

3. Diga cuales son los contenidos que se deben desarrollar en la primera clase
seleccionada.

4. En los siguientes objetivos, identifique los elementos que los componen y diga a qué
clase de la dosificacién que se encuentra al final del programa corresponde cada uno.

a) Realizar operaciones con archivos y carpetas: copiar, mover, eliminar, renombrar
para organizar la informacién, contribuyendo al desarrollo de una cultura
tecnoldgica en correspondencia con las exigencias de su tiempo.

b) Editar textos modificando tipo y tamafio de fuente, usando mecanismos de
enfatizacion del texto o estilo: negrita, subrayado, italica, color y sombreado y
alineacion de texto,desarrollando sensibilidad hacia lo estético.

5. En una clase cuyo Asunto: Comentando el texto.Insercién de notas o comentarios.

a) Elabore el objetivo a alcanzar.

6. Diga qué método y qué medios usted utilizaria en la clase referida en la actividad 5.
Fundamente.

7. Escoja una clase de 7mo grado y elabore una softarea teniendo en cuenta la estructura
estudiada.

A través de estos ejercicios los estudiantes se familiarizan con los componentes del proceso
de ensefianza aprendizaje en la asignatura Informatica que se imparte en la educacion
media, desarrollan habilidades como: Derivar y formular objetivos en la clase de informatica,
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estructurar los fondos de informacion y la dosificacion de contenidos de las unidades de los
programas de la asignatura Informética en la secundaria basica, seleccionar y aplicar los métodos y
medios de ensefianza.

Actividad Il. Funciones didacticas en la ensefianza de la Informéatica.

Objetivo: Modelar clases teniendo en cuenta los componentes del proceso de ensefianza
aprendizaje y las funciones didacticas utilizando el programa de Informética de la educacién
media.

8. Ejemplifique cdmo aseguraria el nivel de partida en las clasescuyos objetivos estan
redactados en los incisos a y b de la actividad 4.

9. Elabore una situacién problémica para crear una motivacion eficiente en las clases cuyos
objetivos estan redactados en los incisos a y b de la actividad 4.

A través de estos ejercicios y otros similares los estudiantes ponen en practica lo estudiado
sobre las funciones didactica y continlan ejercitando lo referido a las categorias del proceso
estudiadas anteriormente. De modo que se van integrando los conocimientos adquiridos en las
clases.

Actividad lll.Formas regulares de la ensefianza de la informatica.

Objetivo: Planificar clases dando tratamiento metodologico a las formas regulares de la
enseflanza de la Informatica, teniendo en cuenta las categorias del proceso de ensefianza
aprendizaje y las funciones didacticas.

10.Identifique algunos de los conceptos que se forman en el programa de 7mo grado.
a) Diga cémo daria tratamiento metodologico a uno de estos conceptos.

11. En la clase cuyo es Asunto: Operando con diapositivas. Operaciones con diapositivas (insertar,
duplicar, eliminar, reordenar). Previsualizacion de la presentacion.

a) Diga cOmo daria tratamiento metodolégico a los procedimientos de esta clase.

12. De las clases ante mencionadas, escoja una para planificar la clase de ejercitacion donde se fijen
los conocimientos adquiridos en la misma. Tenga en cuenta la dosificacion de los contenidos del
grado.

13. Elabore los ejercicios que se deben proponer en la clase de Ejercitacion: Creando una tabla
sencilla. Perteneciente a la unidad IV: calculando y graficando de 7mo grado. Tenga en cuenta la
tipologia estudiada para elaborar los ejercicios.

Sugerencias. Para la realizacion de estos ejercicios los estudiantes deben tener en cuenta los
contenidos aprendidos anteriormente. Es decir, para dar tratamiento metodol6gico a la formacién de un
concepto o formar un procedimiento debe partir de formular el objetivo de la clase, determinar métodos y
medios que va a utilizar en la misma, definir cOmo aseguraria el nivel de partida, motivacion y
orientacion hacia el objetivo como aseguramiento de la nueva materia. Ademas de elaborar las acciones
para la fijacién y el control.

El sistema de actividades que se propone se fundamenta en la Teoria Dialéctico Materialista del
desarrollo: nada se encuentra estatico en el universo, y la teoria Marxista Leninista del
conocimiento: de la contemplacion viva al pensamiento abstracto y de ahi a la practica. De
acuerdo con ella, en el conocimiento, la practica juega un papel esencial como base de este,
donde el hombre adquiere toda la experiencia, en la misma medida en gque se conoce y
transforma la realidad, se estimula su pensamiento y le permite penetrar en la esencia de los
fendémenos.



En este sentido, con el sistema de actividades los autores logran la interaccién delos
estudiantes con los conocimientos ofrecidos por las diversas actividades propuestas en la
asignatura Didactica de la Informatica, y en la medida que hacen suyo el conocimiento, también
logran la transformacion de su independencia cognoscitiva.

El mencionado sistema de actividades estd centrado fundamentalmente en las actividades
docentes como forma de organizacion del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura,
especificamente en los alumnos de tercer afio de la carrera Licenciatura en Informatica,
necesitando como condicién previa la preparacion y auto preparacion de la profesora; las
actividades guardan estrecha relacion con el proceso desarrollado en el aula y fuera de ella y
gue tienen como fin entregar un egresado con la calidad que la sociedad le ha encargado a la
escuela.

Se tiene en cuenta la aplicacién y desarrollo de todos los componentes del proceso, en los
cuales la evaluacion juega un papel fundamental para la comprobacion de los objetivos y como
mecanismo de retroalimentacién que propicia la transformacion de los intereses motivacionales
de los estudiantes.

En el sistema de actividades ha resultado de interés reconocer el papel de la relacién de los
estudiantes con ellos mismos, las potencialidades de su propia relacion grupal y los vinculos
afectivos en el desarrollo y perfeccionamiento de ellos, para que pueda llevarse a cabo de
forma exitosa el desarrollo de la independencia cognoscitiva. Para ello ha sido primordial la
actividad orientadora de la profesora, asi como la actuacion interactiva de todos los
involucrados en el proceso.La propuesta de actividades tiene un caracter flexible, dialéctico, no
es algo dogmatico y se aplicé a partir de las principales caracteristicas de los alumnos.

Conclusiones.

El desarrollo de la actividad cognoscitiva consiste en la busqueda de la independencia
cognoscitiva de los alumnos. En este sentido, la adecuada direccion del proceso, a través de
actividades independientes, constituye una via por medio de la cual se crean situaciones de
aprendizaje que estimulan al estudiante en su quehacer cognoscitivo.

La tecnologia educativa proporciona al profesor herramientas de planificacién y desarrollo para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje buscando su efectividad y cumpliendo con
calidad los objetivos propuestos.

Con el sistema de actividades elaborado se logré favorecer el desarrollo de la independencia
cognoscitiva en los estudiantes de 3er afio de Licenciatura en Informatica en la asignatura
Didactica de la Informatica utilizando la tecnologia educativa.
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