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Resumen   

En la Granja Estatal Agropecuaria Mota perteneciente a Unidad Empresarial de Base (UEB) Integral 

Agropecuaria Pilón se llevan a cabo varios procesos dentro de los que se incluye la gestión de la 

información del control del ganado vacuno. En la actualidad se ha comprobado que el flujo de la 

información se hace lento, ya que se hace manualmente lo cual impide la obtención de una respuesta en 

tiempo, pérdida de información y la mala utilización de los recursos disponibles. Atendiendo a estas 

necesidades, se desarrolló una aplicación web con el objetivo de contribuir a la gestión de la información 

relacionada con el control del ganado vacuno. El proceso de desarrollo del producto “Sistema de gestión 

de la información para el control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota” está basado en 

tecnologías libres y multiplataforma. Se utilizó como lenguaje de programación PHP, además se 

implementó el patrón de arquitectura Modelo-Vista-Controlador a través del framework Yii y se hizo uso 

del framework  Bootstrap para agilizar el proceso de desarrollo. Para guiar el desarrollo del software se 

utilizó la metodología de Programación Extrema.  
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Summary 

In the Farm Agricultural State Mota belonging to Managerial Unit of Base (UEB) Agricultural Integral 

Pilón they are carried out several processes inside those that the management of the information of the 

control of the bovine livestock is included. At the present time has been proven that the flow of the 

information becomes slow, since it is made manually that which impedes the obtaining of an answer in 

time, loss of information and the bad use of the available resources. Assisting to these necessities, an 

application web was developed with the objective of contributing to the management of the 

information related with the control of the bovine livestock. The process of development of the product 

"System of management of the information for the control of bovine livestock in The Farm State Mota" 

is based on free technologies and multiplataform. It was used as programming language PHP, the 

pattern of architecture Model-view-controller was also implemented through the framework Yii and use 

of the framework Bootstrap was made to speed up the development process. To guide the development 

of the software the methodology of Extreme Programming it was used. 
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 Introducción.  



Desde los tiempos más remotos, el devenir histórico de las civilizaciones se ha visto condicionado por el 

desarrollo de las actividades agropecuarias. La Ganadería, la Pesca y la Agricultura configuran el sector 

agroalimentario, uno de los referentes más importantes en la economía de un país, que puede llegar a 

modificar los estilos de vida de las comunidades, supeditar su ubicación geográfica, influir en la 

esperanza de vida de los individuos e incluso en su transformación física (Galetto, 2009). 

La Ganadería es el desarrollo de los métodos de cría, engorde y reproducción de animales para obtener 

un provecho de ellos. Esta es una actividad económica que se encuentra estrechamente relacionada con 

la agricultura y está destinada a la crianza y manejo de un conjunto de especies de animales. Estos 

pueden ser utilizados en el cultivo de la tierra así como para la obtención de productos y subproductos 

cuyo destino final es mejorar las condiciones de vida, de trabajo y en el consumo humano. Entre estos 

productos y subproductos se pueden mencionar la carne, leche, mantequilla, el queso, piel y otros más. 

La ganadería bovina es el conjunto de actividades y procesos que están directamente relacionados con 

la crianza, explotación y desarrollo del ganado bovino (bóvidos). En Cuba la producción de leche y carne 

juegan un papel importante debido al aumento que tienen en el mercado internacional los precios de 

los alimentos con gran valor proteico así como la leche en polvo, la cual es utilizada principalmente en la 

alimentación infantil.  

Actualmente en la Granja Estatal Mota, perteneciente Unidad Empresarial de Base (UEB) Integral 

Agropecuaria Pilón, se  realizan acciones encaminadas a contribuir al mejoramiento del ganado vacuno. 

Entre una de las actividades que se llevan se encuentra la gestión de la información para el control del 

ganado vacuno. Donde se controlan los animales tanto los que nacen en la entidad como los que se 

incorporan de la compra a otras entidades como pueden ser Unidades Básicas de Producción 

Cooperativa (UBPC), Cooperativas de Producción Agropecuaria (CPA), Cooperativas de Créditos y 

Servicios (CCS). Para luego su futuro destino, ya sea la venta de ganado a la Industria, a otras Empresas o 

la venta de carne a la Empresa de Comercio para la distribución de la canasta básica.  

Este proceso de gestión en la actualidad se realiza mediante modelos impresos o sea de forma manual y 

presenta las siguientes limitaciones:  

 Pérdida de información relevante por deterioro del papel con el paso del tiempo.  

 Demora en la obtención de algún dato en específico ya que se debe consultar gran cantidad de 

documentos.  

 Difícil obtención de informes gráficos para tomar decisiones.  

 Falta de seguridad de los documentos pues son vulnerables a pérdidas, alteración o sustracción.  

 No es posible llevar con exactitud el control del peso y la categoría de los animales de compras y 

de los ya existentes en la Granja hasta su posible destino. 

Teniendo en cuenta las situaciones anteriores se formula la siguiente pregunta de Investigación: ¿Cómo 

favorecer el proceso de gestión de la información para el control del ganado vacuno en la Granja Estatal 

Mota?  

 



Para lo cual se quiere desarrollar un sistema informático que favorezca la gestión de la información para 

el control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota.  

Con la implementación de un sistema informático, favorecerá la gestión de la información relacionada 

con el control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota. 

Se utilizaron diferentes métodos de la investigación científica como: el método Histórico-Lógico el 

método de Análisis y Síntesis y el método de la Observación. 

1- Materiales y método.    

 Se analizó como se realiza el proceso de control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota.   

La Granja Estatal Mota cuenta con dos centros de costos de ordeño donde se encuentran las vacas que 

están gestadas, algunos sementales, las paridas y sus respectivos terneros. Un centro de costo de 

compra y mejora este se encarga de la compra a las entidades, de mejorar el ganado con los diferentes 

pastos, para su futura venta a otras empresas y suministrar el ganado al matadero que este a su vez le 

vende la carne a comercio para la canasta básica de la población. Esta granja tiene un gran número de 

ganado vacuno. El proceso de gestión de la información que se lleva a cabo en la Granja Estatal Mota en 

la actualidad y a pesar de contar con el equipamiento informático suficiente, se realiza de forma manual 

mediante modelos impresos, esto trae consigo serias insuficiencias a la hora de obtener e informar 

resultados, hace el trabajo aún más engorroso e ineficiente. Además, se condiciona un mayor 

agotamiento del personal responsable y el inadecuado aprovechamiento de los recursos disponibles.  

Luego se implementó un sistema informático para la gestión de la información relacionada con el 

control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota.  Para lo cual fue necesario, aplicar una 

metodología de desarrollo de software, diseñar e implementar el sistema y realizar el diseño la interfaz.   

Para la selección de las herramientas a utilizar se tuvo en cuenta la tecnología con la que cuenta la 

empresa y las exigencias del cliente.  

Luego de un análisis de las excelentes metodologías de desarrollo de software (XP y RUP), se ha decidido 

utilizar XP para el desarrollo del sistema, pues es una metodología ágil centrada en potenciar las 

relaciones interpersonales, que promueve el trabajo en equipo como clave para el éxito en desarrollo de 

software. Minimiza el riesgo actuando sobre las variables del proyecto: costo, tiempo, calidad, alcance. 

Ademáss muy adecuado para proyectos de software de pequeño tamaño. 

El software se implementa con el uso del lenguaje del lado del cliente HTML 5 porque ofrece al sistema 

estructura, estilo y funcionalidad, es gratis, Ofrece una compatibilidad mayor con los navegadores. Para 

la maquetación el framework Bootstrap 3 que permite crear interfaces web con CSS 3 y JavaScript y 

posee plugins de jQuery para validar entrada de datos, visualización tablas, grafos, posee una curva de 

aprendizaje baja y compatible con todos los navegadores habituales. Del lado del servidor, se utiliza el 

lenguaje de programación PHP debido a que permite la creación de páginas web dinámicas y una fácil 

conexión a diferentes tipos de servidores de bases de datos, ofrece una solución de programación 

orientada a objetos, no requerir demasiados recursos del sistema, dispone de un sofisticado método de 

manejo de variables, conformando un sistema robusto y estable. Como gestor de base de datos MySQL 



presenta buen rendimiento, bajo consumo, puede ser ejecutado en una máquina con escasos recursos 

sin ningún problema. Es fácil de configurar e instalar. Soporta gran variedad de Sistemas Operativos. 

Tiene bajas probabilidades de corromper datos. Por las particularidades y necesidades del sistema 

propuesto se utiliza el framework Yii 1.1.13 porque ahorra tiempo, agiliza el trabajo con su generación 

de código y la utilización de extensiones que facilitan la implementación de la aplicación. 

2- Resultados.  

La implementación de un sistema informático que favorezca la gestión de la información relacionada 

con el control del ganado vacuno en la Granja Estatal Mota facilita el trabajo del personal , pues permite 

obtener e informar resultados de forma rápida y confiable. Además el adecuado aprovechamiento de 

los recursos disponibles.  

El sistema permite entre otras funcionalidades realizar un control periódico de los animales, la gestión 

de las compras y ventas de cada uno de ellos y si generaron ganancia o pérdida a la granja.  

 

 

Figura 1. Pantalla inicial de la aplicación para la autenticación. 



En la figura 1 se muestra la pantalla inicial de la aplicación donde es necesario autenticarse para ingresar 

al sistema y garantizar la seguridad del mismo.  

 

 

Figura 2. Pantalla inicial de la aplicación para usuarios autenticados en el sistema. 

En la figura 2 se muestra la pantalla donde se puede acceder a las funcionalidades del sistema, además 

de que muestra una gráfica que varias con cada interacción con el sistema.  

 



 

 

Figura 3. Pantalla de la aplicación Gestionar   

El sistema permite introducir la información que se gestiona en la granja, y que permite además de 

resguardar dicha información, realizar cálculos que apoyan la toma de decisiones. 



 

 

Figura 3.1. Pantalla de la aplicación Insertar un nuevo animal 

En esta interfaz se muestra un ejemplo de insertar un animal para lo que es necesario llenar cada uno de 

los campos requeridos. 

 



 

 

Figura 3.2. Pantalla de la aplicación Búsqueda 

El sistema permite realizar búsquedas avanzadas. El usuario debe acceder a la opción de búsqueda 

avanzada la cual visualiza un formulario en su parte superior, en la cual se introduce la información a 

buscar y el sistema es capaz de mostrar una notificación rápida a través de un botón en la barra de 

navegación. 

  



 

 

Figura 4. Pantalla de la aplicación Exportar 

La aplicación permite exportar la información a un documento Excel. 

 

  



 

 

Figura 5. Reporte Exportado.   

 3- Conclusiones.  

El sistema informático desarrollado es de fácil manejo, satisface los requerimientos funcionales y 

resuelve la problemática existente dotando a la Granja Estatal Mota de una herramienta que facilita la 

gestión de la información del ganado vacuno.  
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