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Resumen.

El conocimiento de la historia local es una necesidad de todos los pueblos.
Construir un software que muestra la vida y obra de las figuras mas
representativas de la historia es una opcién atractiva e interesante. La presente
investigacion estd encaminada a desarrollar un software que exponga la vida y
obra de Celia Esther de los Desamparados Sanchez Manduley desde una nueva
perspectiva, y disponible para todas las edades.

Como antecedentes de este trabajo, fue desarrollado en el Centro de Desarrollo
de la Facultad de Ciencias Informaticas de la Universidad de Granma un Paseo
Virtual de la Casa Natal de Celia Sanchez (PVCNCS). El software que se
propone, cuenta con un disefio amigable y una estructura compatible con la del
PVCNCS. La propuesta fue sometida a un estricto proceso de control de la
calidad, concluyendo con las pruebas alfa y beta, y la participacion de varios de
los usuarios finales del producto.
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Introduccién.

La industria del software ha tenido una rdpida evolucién en los ultimos afios,
favoreciendo a innumerables areas del conocimiento. Una de estas areas es la
historia local, aunque su presencia no es tan formidable como deberia. Las
paginas de la Historia de Cuba han sido enriquecidas por incontables figuras,
pero cuando se realiza una busqueda de antecedentes sobre sus vidas, la
informacion esta dispersa o no aparece publicada en Internet.

En el caso de Celia Sdnchez Manduley, la informacion es cuantiosa, pero esta
muy diseminada, por tal motivo el acceso por parte de la poblacion es limitado.

Teniendo en cuenta el proceso de exclusion tecnoldgica que asedia a los paises
subdesarrollados, entre ellos Cuba, el estado cubano lleva a cabo una estrategia
para la informatizacion de la sociedad cubana. Cuba vive actualmente un periodo
complejo en su vida como nacion, donde fomentar el aprendizaje de la historia, es
una batalla constante a la que estan llamados los cubanos de todas las edades.
En este proceso juegan un papel fundamental las Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones.

En el VI Congreso del Partido desarrollado en abril del 2011, se discutié el
proyecto final de los Lineamientos de la Politica Econémica y Social del Partido y
la Revolucién, encaminado a actualizar el modelo econdmico cubano e impulsar el
desarrollo del pais. Es necesario darle seguimiento al tema del desarrollo de la
industria del software, el perfeccionamiento del sistema educacional y el
conocimiento de la historia local, los cuales son tratados en los capitulos V, VIy
IX, especificamente en los lineamientos 131, 147 y 260. (PCC, 2011)

Una de las instituciones que soporta el desarrollo de software en la zona oriental
del pais es la Facultad de Ciencias Informaticas de la Universidad de Granma.
Entre los proyectos mas importantes realizados por Centro de Desarrollo de
Software de dicha facultad, fue el Paseo Virtual de la Casa Natal de Celia Sanchez
(PVCNCS). Este producto brinda informacion detallada sobre el museo, pero no
profundiza en la vida de la heroina, por tal motivo y atendiendo a las dificultades
anteriormente sefaladas, se propone como objetivo de la presente investigacion:
desarrollar un sitio Web que aumente la disponibilidad de informacién sobre la vida
y obra de Celia Sanchez Manduley, para favorecer el estudio de la historia local
del municipio Media Luna.



Desarrollo.

Para el desarrollo del producto se utilizé lenguaje HTML y CSS. CSS incluye
numerosas propiedades de todo tipo para moldear el aspecto de las paginas
HTML. De esta forma quedan separados los contenidos de la pagina y la
informacion sobre su aspecto, sin ensuciar el cédigo HTML.

El sitio Web "Celia, luz y sombra de Fidel" en su version 1.0, brinda al usuario
informacion sobre la heroina de la sierra y el llano. Cuenta con 7 vinculos
principales ubicados a la izquierda de la pantalla, tal y como se muestra en el
mapa de navegacion (Figura 1). Permite al usuario encontrar toda la informacién
necesaria a la distancia de un clic.
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Figura 1. Mapa de navegacion.

A continuacion se muestran algunas aclaraciones precisas para las opciones del
menu principal.

Pantalla inicio.

Esta es la pantalla principal de la aplicacion, constituye el punto de partida para
comenzar la navegacion del sitio. Presenta un disefio sencillo y amigable,



compatible con el PVCNCS. La arquitectura de la informacion define una plantilla
que agrupa el contenido en el area visible de la pantalla. Esta estructurada de la
siguiente forma:

- un banner en la parte superior, debajo aparecen los datos de la institucion
responsable del desarrollo del producto,

- los vinculos principales se muestran en la parte izquierda de la pantalla y se
mantienen asi en todas las opciones disponibles para el usuario,

- en el area destinada a presentar el contenido a la audiencia, se brinda una
frase de Armando Hart.

Pantalla Ninez.

Para acceder a esta opcion el usuario debe seleccionar el vinculo “Nifiez”. Luego
el sistema le muestra una sintesis de esta etapa de la vida de Celia, acompafiada
de una foto a la derecha de la pantalla.

Pantalla Anécdotas.

Una vez que el usuario selecciona esta opcion, el sistema muestra en la parte
superior izquierda los numeros de las anécdotas disponibles, a las cuales puede
acceder haciendo clic sobre el numero de la anécdota que se desea leer.

Pantalla Celiay su padre.

Aqui el usuario podra encontrar informacion referente al padre de Celia y su
relacion con ella, asi como una foto de los dos.

Pantalla Galeria de imagenes.

Mediante esta opcion el sistema le muestra al usuario una coleccién de imagenes,
las cuales van acompafiadas de una pequefia descripcion ubicada en la parte
inferior de cada una. Al usuario se le muestra una imagen a la vez, en forma de
presentacion. En la parte superior aparecen unos circulos blancos pequefios que
representan cada una de las imagenes, una vez que una imagen ha sido
seleccionada, el circulo que le corresponde adquiere el color negro. Ademas el
usuario tiene la posibilidad de hacer la seleccion mediante las opciones siguiente y
anterior, que vienen representadas por saetas que se activan a la derecha y a la
izquierda de cada imagen respectivamente (Figura 2).
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Celia Sanchez, dialoga con el médico José M. Miiyar Barrueco (Chomi) en el

encuentro con medicos guerrilleros, en la Direccion del periddico Granma.

Figura 2. Galeria

Pantalla Paseo Virtual.

Este vinculo redirecciona al usuario al PVCNCS desarrollado por CEDES de la
FCI de la UDG.

Pantalla Créditos.

En esta pantalla el usuario tiene acceso a los datos de los desarrolladores del
software.

Pantalla Ayuda.
Le facilita al usuario la navegacion por la aplicacion Web.

RESULTADOS Y DISCUSION.

La aplicacion fue sometida a un estricto control de la calidad guiado por la
estrategia de pruebas propuesta por Roger Pressman en el libro “Ingenieria de
Software, un enfoque practico” en su 7ma edicion y por el “Sistema de actividades
para el aseguramiento de la calidad del software basado en elementos de
experiencia de usuario” propuesto por la autora principal de la presente
investigacion. “La prueba empieza por lo “pequefio” y avanza hacia lo
grande.”(Pressman, 2010)

El proceso de pruebas transitdé por 4 niveles: unidad, integracion, validacion y
sistema. Los niveles unidad e integracion se realizaron de forma paralela,



permitiendo detectar errores en tiempo de desarrollo. El nivel de validacion “se
define de muchas formas, pero una definicion simple (aunque vulgar) es que se
alcanza cuando el software funciona de tal manera que satisface las expectativas
razonables del cliente”(Pressman, 2010). Se realizaron las pruebas a y 8 con la
participacion de usuarios potenciales del producto, de edades comprendidas entre
los 8 y 80 afnos. Estas pruebas permitieron detectar errores que fueron corregidos
en tiempo y forma.

Finalmente como parte del nivel de Sistema se evaluaron las dimensiones de
calidad propuestas para las aplicaciones Web:

“contenido, se evalla tanto en el ambito sintactico como semantico,

- funcién, se prueba para detectar errores que indiquen que no hay
concordancia con los requisitos del cliente,

- facilidad de uso, se prueba para garantizar que a cada categoria de usuario
la soporta la interfaz; puede aprender y aplicar toda la sintaxis y semantica
de navegacion requerida.

- navegabilidad, se pone a prueba para garantizar que toda la sintaxis y
semantica de navegacion se ejercen para descubrir cualquier error de
navegaciéon  (vinculos  rotos, vinculos inadecuados, vinculos
erroneos)”’(Pressman, 2010)

Como resultado del proceso de verificacion & validacién se obtuvo un software
con la calidad requerida por los usuarios finales. Y listo para ser desplegado, y
ajustado a la medida para futuros usuarios.

CONCLUSIONES.

El sistema podra ser instalado y configurado sin problemas en varias de las
distribuciones de los Sistemas Operativos libres y Windows, siempre y cuando
esté instalado el navegador Mozilla Firefox.

La estrategia de pruebas aplicada demostré6 que el sistema esta listo para ser
desplegado y utilizado por los usuarios finales.

El sistema cumple con los requisitos levantados, pero las pruebas realizadas
arrojaron como resultado nuevas peticiones por parte de los clientes, motivo por el
cual se debe realizar una nueva versiéon del producto.
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