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Resumen:

En esta investigacion se presenta una herramienta informatica interactiva para el Grupo Empresarial Campismo
Popular (GECP), la cual permitira gestionar el proceso de publicacion de la informacién y contribuira a potenciar la
informacién y promocién de los productos y servicios de este Grupo, por la web e instar, fundamentalmente a los
cubanos, a disfrutar del Campismo Popular como una atractiva oferta de recreacién en entornos naturales, fortalecera
un mejor intercambio y comunicacién entre sus miembros, ademas de que brindara una mejor calidad en el proceso
de actualizacién de la informacién hacia la poblacién. Haciendo uso de las tecnologias existentes en la actualidad las
cuales brindan diversas funcionalidades y facilidades para un sistema de este tipo, principalmente centrandose en los

Sistemas Gestores de Contenidos.

La realizacion de este trabajo esta basada y sostenida principalmente en investigaciones sobre los términos de
publicacién y actualizacién de la informacién, en el Anélisis Histérico-Légico determinando la evolucién y

desarrollo a nivel nacional, ademas de entrevistas personal y directas a expertos de esta empresa.

Se mencionan las distintas funcionalidades que es capas de realizar el sistema y se presentan las principales

tecnologias con las cuales fue implementado.

En la actualidad este sistema se encuentra desplegado en esta institucion y se encuentra en fase de prueba por todo el
personal que seré el encargado de interactuar con la aplicacion.
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Introduccion:

A nivel universal se puede ver diariamente a diferentes profesionales que prestan sus servicios de manera
independiente, que una gran parte presta sus servicios centrandose demasiado en su dimension técnica, es decir, en la
solucion especifica que el cliente viene a buscar (un tratamiento médico, un disefio, etc.), pero descuidan la
dimension funcional del mismo, que es aquella parte del servicio que hara posible el acceso adecuado y oportuno a la
solucion técnica (como accede al servicio, como se informa de su avance, qué se requiere de él para conseguir el

servicio, etc.).

Esto es casi una tendencia natural, ya que el aspecto técnico de un servicio es su especialidad. Para un médico, sera
tratar el problema de salud, un abogado se concentrara en resolver desde el punto de vista juridico el problema de sus
clientes, un contador en que no se omita ninguna presentacion ante los organismos de control, etc. Pero ¢qué sucede
con el proceso por el cual los clientes acceden a esa solucién técnica? Es decir el “como se le brinda a los clientes
informacién certera y actualizada y no hacerles perder su tiempo y percibir falta de seguridad en sus

acciones” que es lo que se denomina como “calidad funcional”.

Este “como” es tan importante como el “qué” al prestar un servicio, y quienes prestan servicios profesionales deben
comprender esta otra dimensién que impacta en la percepcién de sus clientes tanto, o a veces mas que la solucién
técnica que le brinden porque se pueden echar a perder esa buena solucion técnica, por lo que en ocasiones debemos

prestar atencion a aspectos como:

¢ La informacién precisa sobre el estado de un servicio es de gran valor para tu cliente y asi no deben
contactarte a ti personalmente ni confiar en tu memoria para proveerles dicha informacién ya que en un

servicio profesional se necesita la participacion de los clientes para poder hacerlo efectivo.

¢ Facilitar el acceso de los clientes hacia nosotros y establecer filtros que nos permitan atender personalmente
a aquellos que nos requieran, ofrece soluciones a otros para que pueden resolver sus problemas o
inquietudes por otros medios o vias de comunicacion, para esto se pueden utilizar medios automaticos como
(un contestador telefénico con opciones, una pagina web con preguntas frecuentes, etc.) o bien personas

capacitadas para resolver o derivar en cada caso a quien corresponda.

No olvidemos que, ademas de ser profesionales, si prestamos servicios, también debemos considerar aspectos que se

escapan de nuestras manos, pero que tienen gran impacto en la satisfaccién de nuestros clientes.

En la presente investigacion se hara referencia al Grupo Empresarial Campismo Popular (GECP), el cual presta
buena atencion en cuanto a servicios de la poblacion se trata. Este Grupo cuya misién principal es “Desarrollar una
Recreacion sana para el disfrute del tiempo libre de clientes nacionales y extranjeros con un servicio de calidad y un
desarrollo sostenible, proporcionando el conocimiento de la Historia, la Geografia, la Cultura y la Proteccién del
Medio Ambiente , ser eficientes y lograr el autofinanciamiento de la Organizaciéon” a partir de la concientizacién
que la practica de la informacién digital aporta mayor informacién certera y actualizada para sus seguidores y

consumidores de sus servicios, considerando el entorno dindmico del sector de las Tecnologias de la Informacién y



las Comunicaciones, concibié la creacién de un software interactivo con tecnologia web soportado en la construccién
de una guia informativa, para contribuir a potenciar la informacién y promocién de los productos del Grupo
Empresarial Campismo Popular (GECP) por la web e instar, fundamentalmente a los cubanos, a disfrutar del

Campismo Popular como una atractiva oferta de recreacion en entornos naturales.

La propuesta consiste en lograr un producto web con la calidad que merece el pueblo y todos aquellos que visitan el

pais, tributando a la Misién y Vision del Campismo Popular.
Este Grupo agrupa a 22 empresas distribuidas por todo el pais y una unidad presupuestada,

Presta servicios de reservacion, alojamiento, gastronomia, recreacion y transporte, para lo cual dispone de una red de
oficinas de ventas, 85 campismos, 2 villas, 8 centros juveniles recreativos y 15 bases de transporte. Cuenta ademas,
con servicio de renta de autocaravanas, kioscos de carretera, un parque turistico, un centro de informacién turistica,
un centro expositivo y una agencia de viajes, cada afio disfrutan de sus instalaciones y servicios, mas de dos millones

de cubanos y de quince mil turistas extranjeros.

Toda la informacion referente a las entidades mencionadas anteriormente como son Provincias, Categoria de
Campismo o de Villa, Tipo de Turismo, Tipo de cabafia, Servicios, Campismos, Productos Extrahoteleros, Empresas,
Oficinas de Reservaciones, Lugares de Interés, Excursiones, Documentos que el cliente debe conocer, entre otros, se

encuentran en la Guia de Campismo que realiza este Grupo.

Por la constante actualizacién de dicha informacién referente a todos estos recursos, actualmente se hace muy
complejo y complicado actualizar esta guia anualmente que se encuentra en formato duro, por lo que con esta
complicacién se observa que necesitan de un mejor mecanismo para que a los seguidores de los servicios que brinda

este grupo les llegue constantemente y en momento que lo deseen toda la informacién actualizada.

Por lo que se establece el siguiente problema ¢Cémo contribuir a la publicacién de la informacién actualizada
del Grupo Empresarial Campismo Popular?.

Para solucionar este problema se propuso un objetivo general de: Implementar una herramienta interactiva
(portal web) con diferentes sesiones basadas en la promocion e informacion de orientacion cuya base sea la
Guia del Campismo Popular para toda la poblacién interesada en la recreacion sana y el conocimiento de

areas naturales que propician el contacto directo con la naturaleza.

Para ello la especialista de este grupo Jefa del Grupo de Informética, encargada de este sistema se dirigi6 a la
Facultad Regional Granma de la Universidad de las Ciencias Informaticas en busca de la realizacion del mismo y que
cumpliera con los requisitos deseados por ellos, tema este que fue adoptado por un proyecto productivo que se
nombro Portal Campismo Popular donde se realiz6 una Fundamentacién Teérica completa del tema, se
investigaron sobre los Sistemas para la Gestion de la Informacion, Tendencias actuales a nivel mundial. Todo
esto con el Unico objetivo de buscar una mejor solucién y de un sistema o plataforma mas aceptable para
implementar una herramienta que gestione todo un proceso de insercion, edicién, aprobacién y publicacién de la

informacion desde varios lugares del pais.



En este trabajo no se realiz6 un estado del arte, pues se necesitaba de un profundo andlisis critico y el estudio de
diversas aplicaciones que se han construido para gestionar un flujo de edicién y publicacién de la informaciéon pues
con el desarrollo de las tecnologias comienzan a surgir gran cantidad de programas informaticos, que pretenden
contribuir en este sentido y de encontrar uno que se pudiera adaptar a las necesidades solo seria utilizar lo que hace
falta, aunque cada vez son mas las aplicaciones desarrolladas por el hombre con el propésito de gestionar
informaciéon, lo que permite poder encontrar el sistema que satisfaga las exigencias particulares de cualquier
institucion. Sin embargo esta labor se hace mucho mas compleja debido a la diversificacion de aplicaciones creadas,
que hace muy engorroso el trabajo de seleccion y en ocasiones, no existe la herramienta que retina todos los

requisitos esperados.

Con este fin fue que no se procedi6 a este andlisis pues en entrevistas a las expertas del Grupo Empresarial dijeron
que no existia en todo el pais un sistema igual pues nunca se habian dado a la tarea de desarrollarlo porque existia la

Guia de Campismo en formato duro, por lo que solo necesitamos realizar este estado del arte a nivel mundial.

Este estado fue realizado y existen Portales Web que implementaban los servicios que las especialistas deseaban pero
estos no fueron de mucho analisis porque se llego a la conclusién de que no era posible adaptar, desde el punto de
vista tecnolégico, cualquiera de estos Portales al Grupo Empresarial, debido al siguiente argumento: (I) los portales
pueden que brinden la posibilidad de obtener su implementacién (entiéndase esta como descargar el codigo fuente
sin los contenidos asociados, ya que estos son propios de cada organizacion), pero de obtenerse dicha
implementacion, no se adecuaria a las necesidades especificas del Grupo por la gama de Empresas que este tiene y

por la estricta gestion de la informacién que ellos realizan.

Este elemento condujo al razonamiento l6gico (y comtn en las aplicacion Web enfocadas a la gestion), de que era
necesario una implementacion para el Grupo Empresarial Campismo Popular que gestionara informacién hasta el
mas minimo detalle de todas las empresas, campismos, oficinas, etc que ellos poseen y que el flujo de insercion,

edicion, aprobacion y publicacién de la informacion se realizara de manera sencilla.

De ahi que se dieron a la tarea de investigar sobre las principales plataformas para la implementacién de un sistema
de este tipo haciendo principal énfasis en los Sistemas de Gestién de Contenidos (CMS, Content Management

System) y que fueran de Software Libre.

Se investigd sobre los CMS puesto que en la actualidad se cuenta con un nimero de herramientas que facilitan el
trabajo en la Web, llevando el desarrollo y mantenimiento de aplicaciones en Internet mas alla de los limites de los
programadores avanzados y permitiendo que simples usuarios avidos de conocimientos puedan montar un sitio y

estas era precisamente la mejor solucion.

Sobre estas plataformas se investigd Actualidad, Caracteristicas principales, entre otras y las ventajas que brindan
casi todos que son la Creaciéon y Gestion de Contenido, Publicacién, Usabilidad, Accesibilidad, Mantenimiento,
Actualizacion y Flujos de Trabajo para el traspaso de la informacién siendo ésta tltima caracteristica la fundamental

para proceder a escoger la plataforma ideal.



Finalmente dentro de las investigadas realizadas se eligié el CMS Drupal por las siguientes caracteristicas:

Es una plataforma dinamica para la construccién de sitios Web que permite a un individuo o una comunidad de
usuarios publicar, manejar y organizar una variedad de contenido, integra muchas caracteristicas populares de los
Sistemas de Gestién de Contenido, Weblogs, herramientas de colaboracién y comunidad de discusion, todo en un
solo paquete facil de utilizar, ademas Drupal ha llegado a ser mucho mas que sélo un portal de noticias gracias a la

arquitectura flexible que presenta.

Muy conveniente para el trabajo que se deseaba implementar, dado que posee varios médulos que serian de gran
ayuda. Por poner un ejemplo y fue el decisivo, es el médulo Workflow (Flujo de trabajo) que es implementado para
el traspaso de cierta informacion antes de ser publicada a través de un flujo de trabajo manejado por diferentes roles
asignados a varias personas. Con este modulo se asegura de que la informacién s6lo pueda ser vista por un rol

especifico en un momento determinado.

Principales tecnologias utilizadas en el desarrollo del sistema.

Lengugjes de programacion:

Hypertext Pre-processor (PHP):

Interpretado y de alto nivel, Simplicidad y potencia que lo caracteriza, gran variedad de funciones para la explotacién
de bases de datos , multiplataforma, conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos, consume pocos
recursos y con gran rapidez de ejecucién, contiene funciones para trabajar virtualmente con todas las tecnologias para

la Web, Open Source y completamente gratuito.

JavaScript:
Lenguaje de programacion del lado del cliente, se pueden definir muchas interactividades con el usuario , rapido,
orientados a objetos, y su principal caracteristica es que nos permite ejecutar instrucciones como respuesta a las

acciones del usuario .

Hyper Text Markup Language (XHTML):

Permite formatear texto, afladir graficos, sonido o video, y guardarlo todo como un archivo sélo texto o ASCII que
cualquier ordenador pueda entender y es utilizado Unicamente para dar estructura a las paginas pues identifica las
diferentes partes y secciones de estas, y ademads es un formato reconocido en todo el mundo cuyas normas define un

organismo llamado World Wide Web Consortium, mds conocido como W3C.

CascadingStyle Sheets (CSS):
Separa la estructura de la presentacion, brinda presentacion estética de un documento estructurado y escrito en
HTML , control centralizado de la presentacién de un sitio Web completo, desarrollada por la W3C, reutilizacién, la

definicién de un buen estilo aumenta considerablemente la usabilidad y accesibilidad a nuestro sistema.

Herramientas utilizadas

Visual Paradigm:



Soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software, ayuda a una mas rapida construccién de aplicaciones de
calidad, mejores y a un menor coste, permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, cédigo inverso, generar
codigo desde diagramas y generar documentacién, soporta un conjunto de lenguajes, tanto en la generaciéon de cédigo
como en la ingenieria inversa , genera codigo a partir de los modelos y viceversa, permite construir la aplicacién con
mayor rapidez, mayor exactitud, mejor trabajo en equipo y fécil de utilizar y facilita la interoperabilidad con otras

herramientas CASE e integracién con la mayoria de los IDE's de programacién.

Sistema Gestor de Base de Datos MySQL.:

Es un servidor de bases de datos relacionales por lo que se convierte en una herramienta veloz y flexible en la
accesibilidad a los datos introducidos en las distintas tablas independientes que forman las bases de datos de este
lenguaje, posee Soporte Multi-Usuario, Portabilidad, Multiplataforma, Internacionalizacién, APIs para distintos

lenguajes de programacién y programas, procedimientos y funciones almacenados, Triggers, Vistas.

Servidor Web Apache:

Multiplataforma, altamente configurable y extensible a través de modulos, se integra perfectamente con varias
tecnologias, lenguajes, plataformas, bases de datos, etc, rapidez, robustez y estabilidad,
combina las herramientas libres Apache, PHP, logrando centrar la atencion en millones de sitios Web dindmicos,

permite personalizar la respuesta ante los posibles errores, alta configurabilidad en la creacién y gestion de logs.

Entorno de Desarrollo Integrado Netbeans (IDE):
De coédigo abierto, multiplataforma, es una herramienta para que los programadores puedan escribir, compilar,
depurar y ejecutar programas, existe ademas un nimero importante de modulos para extender sus funcionalidades,

producto libre y gratuito sin restricciones de uso y sigue los patrones clasico familiares a los desarrolladores Web.
CMS Drupal: (Ya las principales caracteristicas de esta plataforma fueron explicadas en parrafos anteriores.)

Metodologia de desarrollo SXP:

Es una metodologia compuesta por las metodologias SCRUM y XP que ofrece una estrategia tecnoldgica, a partir de
la introduccién de procedimientos agiles que permitan actualizar los procesos de software para el mejoramiento de la
actividad productiva fomentando el desarrollo de la creatividad, aumentando el nivel de preocupacién y
responsabilidad de los miembros del equipo, ayudando al lider del proyecto a tener un mejor control del mismo.
SCRUM es una forma de gestionar un equipo de manera que trabaje de forma eficiente y de tener siempre medidos

los progresos, de forma que sepamos por dénde andamos.

XP mas bien es una metodologia encaminada para el desarrollo; consiste en una programacion rapida o
extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final, pues es uno de los requisitos

para llegar el éxito del proyecto.

Las entregas son frecuentes, y existe una refactorizacién continua, lo que nos permite mejorar el disefio cada vez que

se le afiada una nueva funcionalidad.



SXP esta especialmente indicada para proyectos de pequefios equipos de trabajo, rapido cambio de
requisitos o requisitos imprecisos, muy cambiantes, donde existe un alto riesgo técnico y se orienta a una

entrega rapida de resultados y una alta flexibilidad.

Ayuda a que trabajen todos juntos, en la misma direccién, con un objetivo claro, permitiendo ademas
seguir de forma clara el avance de las tareas a realizar, de forma que los jefes pueden ver dia a dia como

progresa el trabajo.

Solucion Implementada

Con el propésito de darle cumplimiento al problema y objetivo planteado, y atendiendo a las necesidades de la
institucion, en el presente trabajo se implementd un sistema donde se informatiza principalmente el flujo de edicion
de la informacion de las distintas empresas y entidades que presenta el grupo, entre otras actividades, donde el
eslabén y plataforma principal es el CMS Drupal, ya que es necesario organizar la publicacién de los contenidos y de
forma segura permitir la administraciéon del portal, ademds presenta gran flexibilidad, modularidad, rapidez y
compatibilidad con el Sistema Gestor de Base de Datos asi como con todos los lenguajes de programacion

propuestos.

Las caracteristicas de este CMS permiten controlar los niveles de acceso al portal creando asi todos los roles
necesarios para que los encargados de interactuar con el sistema puedan crear, editar, actualizar e intercambiar
informacion, asi como todo el proceso de administracion, todo esto es posible con tan solo estar conectado a la red,
este sistema sera capaz de brindar varias funcionalidades que permitan desarrollar un proceso de publicacién de la

informacion.

Las principales caracteristicas y funcionalidades, ademads de las ventajas que traera esta software a la hora de trabajar

el personal que con el interactuara, se mencionan a continuacién.

Resultados Obtenidos con el desarrollo del sistema implementado
Con el sistema aun no se ha tenido ningun resultado pues estaba desplegado en dicha institucién en fase de prueba
por

todo el personal que serd el encargado de redactar, revisar y corregir toda la informacién creada antes de ser
publicada, es

decir por el personal de todo el flujo de edicién y publicacién de la informacién. El producto sera desplegado y
lanzado al pais el 17 de diciembre de 2011, con el cudl se espera que se obtengan buenos resultados en la difusién de
todos los servicios que brinda este grupo empresarial, ademas cuenta con el Acta de Aceptacién del Producto firmada

por la institucién.

Beneficios economicos, sociales y ambientales.
En la construccion de software interviene un conjunto de costos muy variados debido al grado de complejidad y
funciones que tenga, (fichas de costos, Anexo 1) queda claramente representado los costos en que se incurrieron en el

desarrollo de los mismos. En ellas se exponen los costos reales de cada software desarrollado, ademas se aprecian las



diferentes partidas y los sub-elementos de gastos que intervinieron, donde se observa claramente que el mayor costo

es el de mano de obra directa, algo caracteristico en los proyectos informaticos.

Este portal nacional para el campismo popular como nuevo aporte, por ser un portal con las caracteristicas exigidas
por el flujo de trabajo de la informacion, trabajo con mapas, coordenadas, imagenes, etc. Atendiendo su costo en el
extranjero de $3600 doélares (incluye la instalacién y personalizacion de las aplicaciones GNU, la propia creacién del
portal, la capacitacion, etcétera.) y el costo en que se incurrié en su desarrollo $ 4781,35 MN se tiene un ahorro de

aproximadamente $ 3400 dé6lares por cada Portal de este tipo se despliegue en nuestro pais.

Valoracion econémica y aporte social

La realizacion de esta herramienta no conlleva a ningtin gasto de dinero, pues tanto las herramientas utilizadas como
otras propuestas son caracterizadas de cddigo abierto o de Software Libre bajo la licencia GNU/GPL,

(GNU/GENERAL PUBLIC LICENSE) por lo que su obtencién es de acceso libre.

Por otra parte la implementacion de esta herramienta generara menos gastos de recursos en todo el pais y elevaria en

gran medida la productividad, eficiencia y calidad de los servicios en cuanto a informacion al cliente se refiere.

Conclusiones
En la actualidad la automatizacién de procesos se apoya en gran medida en las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, utilizando sistemas informaticos como soporte para sus actividades, convirtiéndose esto en un

elemento imprescindible de cualquier empresa.

El desarrollo actual del Software Libre, posibilita que los seguidores de este movimiento cuenten con muiltiples
herramientas de software, que con sus bondades permiten un mejor desempefio en el trabajo, es por ello, que la
solucién que se implemento esta basada en su totalidad en el software libre, para cumplir de este modo con la linea
estratégica del pais de alcanzar la soberania tecnolégica y las caracteristicas de las herramientas seleccionadas para

garantizar la calidad de la propuesta de solucién asi lo aseguran.

Cuando el cliente recibe poca informacién sobre lo que va a comprar, percibe que el producto o servicio es de menor
calidad o cuando acudimos a cualquier establecimiento que ofrecen algtin servicio determinado en busca de algo,
esperamos una buena atencién confidencial, informacién instantdnea y completa sobre lo que alli se realiza u oferta,

ademas de satisfacciones personales para que luego no existan "sorpresas desagradables".
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Anexos

Cant / Precio Precio | Importe
Norma (C.Uu.C) (MN) (C.u.C.)

Elementos

Salario Basico $ 2880

Salario Complementario 3 2880 S.09% 261.792
Seguridad Social 3 3141.782 12.5% 392.724
Impuesto / |la fuerza de trabajo 3141.792 25% 785.448

Mantenimiento $ 133.60
Electricidad $ 188.81
Depreciacion de PC 3 25% 132.45
Depreciacion Mohiliario 3 10% 10,653

COSTO TOTAL 4781.35
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http://www.apache.org/
http://www.desarrolloWeb.com/articulos/25.php
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Lugares de intergs

Encuesta Digital

hapa del Sitio

Moticias

Recreacion junto & ks naturalezs
Creadsa el: Mar, 17052011 - 10:32am

Maz de 28 milones de vacacionistas han disfrutado en tods Cuba del

campizma popular en los Gltimas 30 afios. :
" Otras Promociones
"... El campismo tiene sus ventsjas sobre atras formas de recreacion, de

cierta manera las incluye & todas. Esta actividad pugdg ser disfrutada por Su opinidn sobre el sitio
—I L— personas de todas las edades, que pueden acudir individualmente, por S

I I M parejas v grupos, incluids la familis; al campizmo podemos ir en verano y ]

en invierno, por periodos cortos, fines de semana, ¥ largos... Mediarte el

DEJANDO HU ELLA._(‘. campizmo e fortalece nuestra salud fizica v mental, luchamos cortra el 100%
sedertarismo, la obesidad v el estrés, enfermedad de las ciudades.." | Regular
= expresd el Comandante en Jefe el 18 de julio de 1982 al inaugurar la
campEmo: pupular instalacion El Taburete en Pinar del Rio, en ocasgion del acto central por el 0%
Dia de las Mifios. hlal
Ciras Moticias U%
Raizos Del Campismo dijo.. Total de votos: 2

Cuarto Aviso Cuarto Aviso Cuarto Avizo Cuarto Aviso Encuestas anteriores

Cuarto Avizo Cuarto Avizo Cuarto Avizo Cuarto Aviso.

Y como la justicia es el ideal natural de
nuestro  pueblo, la naturaleza  serd

Ctros Avisos tambien ziempre nuestra fuerza...

oofras frases

Subir
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Busquedas rapidas a través del mapa de navegacion

Mapa liter activg

Isla de la Juventud
iCampismos:

Arenas Megras
villa Isla
Yilla REancho El Tesoro
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Granma

Caracterizacion

Maturaleza, Historia y Cultura son los principales atributos
de esta provincia gue se localiza en la parte oeste v sur
del ariente cubana.

La ciudad de Bayamo, capital de la provincia v
Monumenta Macional, fue la segunda vila fundada en el
ziglo ¥vl v su poblacién se caracterizd por una
conciencia independertista firme en ls posicion de
dezafio a laz normas colonislistas, 1o gue hizo gue en
1869, ante & inminencia de la toma de & ciudad por las
huestes  espafiolas, sus  pobladores  decidieran
incendiarla. En su plaza se cantd por primera vez el
Himno Macional. Cuerta ademés, para el disfrte de sus
visitantes, con La Casa de la Nacionalidad Cubana, La
lgle=ia Parroguial de San Salvador de Bayamo, Las Cazas
Matales de Catlos Manuel de Céspedes v de Celia

Empresa Campismo Popular Granma
Carretera Central Kim 1 % Via Manzanilo Granma

(23 424a07ia3

explotacionflcampismagm co.cu 1
Bayamo, Granma

Campisinos
© Los Cartiles
© La Sierrita
© El Salto de Jibacos
© Laz Coloradas

Oficina de Reservaciones
Genetal Garcia #112 / Saco v Figueredo
023-422423
Bayamo, Granma

Calle Viluende ef Pedro Figueredo y Marciso Lopez
023-5T3662

Manzanillo, Grantma

Catlos M.de Céspedes e/fve Mazd v Calle Pargus
023-565679

Bartolomé hig=d, Granma

Los Cantiles

| Busear

Directorio
Galeria
..... _ lunarac da intarde
“Encugsta Digital

Mapa del Sitio

L}
”lnrq' TURNE 201

B, e e Mk

Otras Fromociones

S opinidn sobre el sitio

Bien
(e |
100%
Regular
0%
hal
0%

Total de wotas: 2
Encuestas antetiores
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In Guia de Campismo servaciones Excursiones  Usted Debe Cono &Quiénes Somos?

— A

Buscar

Directorio

Galeria

-y
Lugares de Interés
Encuesta Digital
Mapa del Sitio
t Lo Mas Visitado
Ver Todos los Cam

Categoria Categoria de la Villa Tipo de Turismo m

Servicios que brinda

=il
,

 haminnnaiie
Tl AN

Buscar

Pinar del Rio Otras Promociones

o ElCopey Su opinion sobre el sitio

© Salto de Ios Portales Bien

© Dos Hermanas s
© Pajarito 100%
© Cueva de los Portales Regular

© Vila Internacional Aguas Claras

© Vila Internacional Laguna Grande 0%

Mal
Artemisa

© La Altura

@ San Pedro

@ La Caridad

© El Taburete

@ Jardin de Aspiro
@ La Herradura

© La Chorrera

© La Coronela

@ Cocomar

Total de votos: 3
16 lecturas Encuestas
anteriores

Mayabeque

@ Los Cocos
© Las Caletas
© ElAbra

© La Laguna

1 2 3 4 5 shuente> Gfima»
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El paizaje esta caracterizado por elevaciones calcareas estratificadas, laz
cuales gon atravesadas por el rio Cautillo, con pozas v piscinas naturales
donde usted disfrutars de un excelente bafio recreativo. Esta instalacidn es
también el purto de partida para la vista al Monumento que recuerda el
lugar exacto donde cayera nuestro Héroe Macional Jozé Marti, en Dos Rios.
Podra wisitar el poblado de Charco Redondo, conocido también como Mina
Hatlem, pues alii se explotaron minas de manganeso a pair de 1939,

Tarita por cabafias segun capacidad (personas)

Etapa Vacacional del 15 de Junio hasta el 15 de Septiembre
Categoria 2 3 1 5 6 T 8

22 14.00 21.00 2500 3500 4200 4900 56.00

Etapa Mo Vacacional: del 16 Septiembre hasta el 14 de Junio
del aiio siguiente

Categoria 2 3 4 5 & 1 &
2 1200 1800 2400 3000 3600 4200 4800

DIARIO uv
oo CMme

1)
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Embmﬂcioﬁ@t atvpistiopopulaon

- wDatos de Contacto -

D cantiles@Ecampismotn.co.cu =
[0 Charco Redonda, Sants Rits

diquani  Granma

Galeds
Simhologia

Subir

NTUD

elde

Directario
Galeria
Lugares de Interés
(o e e e R

Mapa del Sitio

Ofras Promociohes

Su opinion sokire el sitio
Bien

Regular

htal

Total de votos: 2
Encuestas anteriores

100%

0%

0%
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