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Resumen:

Ante al avance tecnologico del presente siglo, el uso de la informdtica en la sociedad cubana contintia
tomando auge a partir de la voluntad politica del Estado Socialista de proveer modernas tecnologias de
computacion, con el objetivo de estimular el uso de esta novedosa técnica como medio de ensefianza,
objeto de estudio y herramienta de trabajo. Aprovechar el potencial de las TIC y con ello el software libre,
y hacer de la innovacion la principal bandera de actuacion es, sin duda, una responsabilidad que las
Administraciones Publicas, empresas, universidades deben asumir en Cuba para poder lograr el desarrollo

tecnolégico deseado aparejado a la informatizacion de la sociedad.

El presente trabajo brinda un conjunto de softwares basado en la implementacién de las tecnologias libres
que facilita la construccion de aplicaciones permitiendo mejorar las condiciones de vida de los habitantes
del territorio, asi como agilizar y hacer mas transparente la gestiébn publica de las instituciones y la
diversificacion de la economia local. Con la aplicacién de estos softwares, construidos en aplicaciones de
codigo libre se elimina la utilizacion de herramientas privativas, por no poseer la licencia o el dinero para
comprarla, sustituyendo importaciones evitandole al pais gran gasto en la compra de algin software,
brindandole a las instituciones la tecnologia que necesitan.
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Abstract:

Before to the technological advance of the present century, the use of the computer science in the Cuban
society continues taking summit from the political will of the Socialist State to provide modern
technologies of computation, with the aim to stimulate the use of this new technology as way of education,
object of study and tool of work. To take advantage of the potential of the TIC and with it the free software,
and to do of the innovation the principal flag of action is, undoubtedly, a responsibility that the Public
Administrations, companies, universities must assume in Cuba to be able to achieve the technological

wished development prepared to the computerization of the company.

The present work offers a set of softwares based on the implementation of the free technologies that
facilitates the construction of applications allowing to improve the living conditions of the inhabitants of
the territory, as well as to improve and to make more transparent the public management of the institutions
and the diversification of the local economy. With the application of these softwares, constructed in
applications of free code there is eliminated the utilization of exclusive tools, for not possessing the license
or the money to buy it, replacing imports avoiding to the country great expense in the purchase of some
software, offering to him to the institutions the technology that they need.
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Introduccion:

El empleo de la Computacion en todos los campos de la actividad humana ha hecho atiin mas vertiginoso el
desarrollo y aplicacién de la ciencia y la técnica. Este es el resultado de la utilizacion por parte del hombre
de una maquina capaz de multiplicar hasta limites insospechados sus capacidades creativas. Las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) estan produciendo transformaciones en la
sociedad, hasta el punto de marcar la caracteristica distintiva de este momento histérico en relacion con el

pasado.

En la actualidad existen las condiciones objetivas y subjetivas que permitiran impulsar la utilizacién de la
Informatica en diferentes esferas de la sociedad. Contamos con los medios y personal necesarios, el Estado
Cubano en pos de la informatizacion y el desarrollo socioeconémico del pais ha implementado varias
estrategias, entre las que se encuentran la creacion del Ministerio de la Informética y las
Telecomunicaciones (MIC). El mismo posee entre sus prioridades, revitalizar y actualizar bajo esta nueva
optica la estrategia de informatizacion de la sociedad cubana aprobada en 1997. Dicha estrategia adopta
diferentes alternativas para darle solucion a los disimiles problemas que tiene el pais en esta area. Estos
problemas son causados fundamentalmente por el bloqueo econémico impuesto a nuestro pais por EE.UU,
que ha significado un retraso mas que una limitante por la adquisicién de tecnologia, lo cual ha ido

cambiando y hoy en dia estan mucho mas generalizadas producto al desarrollo de las tecnologias libres.

El software libre tiene fuerte raiz en proyectos de migracion, ahorro de recursos, disminucion de la brecha
digital el acceso de mas personas a costos menores y brinda libertad a los usuarios. Ademas posibilita el
desarrollo de tecnologias para sustituir otras, provenientes de monopolios de la industria, logrando asi la
soberania tecnologica. Es de bajo o incluso nulo el costo de los productos informaticos libres permiten
proporcionar una amplia gama de servicios y ampliar sus infraestructuras sin que se vean mermadas las

posibilidades de desarrollo por no poder hacer frente al pago de grandes cantidades en licencias.

La aplicacion de esta tecnologia permite la difusion, no sélo de informacion para la toma de decisiones,
sino de los conocimientos, las capacidades intelectuales de los seres humanos, los valores culturales, las
habilidades, las experiencias, incluso, los modelos mentales. Convertiéndose en una potente herramienta
que permite ayudar a los seres humanos en todas sus actividades y al mismo tiempo crear valores para el

desarrollo local sostenible.

El presente trabajo propone un conjunto de productos desarrollados e implementados que tributan a la
informatizacion y desarrollo de la provincia con posibilidades de extenderse a otras de la regién oriental.
Para ello emplea las tecnologias libres como via expedita para lograr, del crecimiento intelectual, la

agilizacion de los procesos en las instituciones, mayor rapidéz en la toma de desiciones, mayor acceso a la



informacién, aumento en los niveles de conservacién, proteccién y restauracién de bienes ya sean

culturales, patrimoniales o administrativos.

Teniendo en cuenta las necesidades tecnologicas de varias entidades de la provincia, la Facultad Regional
Granma de la Universidad de las Ciencias Informaticas, desarrolla dentro del Centro de Produccién de
Softwares varios proyectos , en cédigo libre, en correspondencia con las lineas definidas en la facultad

ajustandose a las necesidades del territorio.
Desarrollo:

Aun con la creciente importancia de las tecnologias, en Iberoamérica, s6lo una reducida porcion de la
poblacion tiene acceso a éstas, y se puede asegurar que un nimero mucho menor tiene posibilidades reales
de apropiarse de la tecnologia para impulsar el desarrollo econémico y social de su pais, oportunidad que el
software libre con su proceso colaborativo ofrece, constituyendo una alternativa tecnoldgica sostenible y un

gran potencial para los paises en desarrollo.

La informatica, y con ella el software libre, esta asociado cada vez mas a cuanto proceso humano se realice.
Por ello el pais y el MIC adoptaron la estrategia de crear la Universidad de las Ciencias Informaticas para
preparar profesionales capaces de enfrentar los retos que se tienen hoy en dia. Ademas de constituir una
Industria del software que logre sustituir importaciones al pais y aporte al desarrollo socio-econémico del
mismo, mediante el uso inteligente de las tecnologias y que contribuya alcanzar niveles de vida mas

elevados para nuestro pueblo y servicios de mayor calidad.

La UCI tiene un papel promotor en este proceso, encabeza el grupo técnico de la comision nacional para el
uso e impulso del software libre en el pais. Esta universidad naci6 en fecundos afios de realizaciones
concretas, que tocaron la raiz de la cultura, la educacién y los conocimientos. Forma parte de los mas de
200 Programas de la Revolucién, emanados de una conviccién socialista, humana y revolucionaria. Esta
universidad de nuevo tipo, ha aportado ingresos superiores a lo que cost6 su inversion, representa una
capacidad para generar soluciones tecnolégicas integrales y servicios de software para nuestro pais y el

mundo.

Para lograr estos objetivos se crean en las diferentes facultades de la UCI la infraestructura productiva que
se reduce a la creacion de varios centros de produccién de software los cuales se encuentran ubicados en
todas las facultades de la UCI, en las 3 Facultades Regionales: Artemisa, Ciego de Avila y Granma y en 3
centros de desarrollo, que siguen como principios el enfoque centrado en el usuario, buenas practicas en la
gestion de proyectos potencia en productividad y formacion. Ajustado a diferentes niveles de gestion y

adaptable a diferentes escenarios tematicos de desarrollo. Basados en lineas de productos de software y



otros modelos de desarrollo industrial potenciando: reutilizacion, desarrollo sostenible, reduccion de costos

y calidad total.

En tal sentido la Facultad Regional Granma de la UCI vincula con su trabajo al desarrollo informatico de
soluciones, productos y servicios con un alto valor agregado basado en tecnologias libres, no solo para la
zona oriental del pais sino a nivel nacional, la que dentro de su centro de desarrollo de software tiene como
principales lineas: Realidad Virtual, Sistemas de Getsién, Web y Multimedias, Sistemas de Informacion

Geograficos.

Dentro de cada linea se ha trabajado en la produccion de varios softwares, en tanto contamos con un equipo
especializado. Se cuenta con la tecnologia en las escuelas cubanas, en los organismos, instituciones,
empresas, etc; no en todos los casos de grandes capacidades y adelantos. Las aplicaciones que se han
generado dentro de la facultad son producidas para poderse utilizar en cualquier tipo de tecnologia, basado
en los principios de usabilidad y accesibilidad de la sociedad cubana. Lo que facilita la utilizacion de los
softwares por parte de todo el personal, los cuales poseen una mayor comprension del papel que deben
desempefiar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en los diferentes procesos. En este
sentido, la facultad asume el disefio de las soluciones informaticas, en correspondencia con las exigencias
dadas por las actuales concepciones, a la luz del momento y las exigencias sociales que se le plantean.
Impulsar la informatizacién de la sociedad y su desarrollo socio-econémico es una necesidad obligada para

enfrentar los retos y desafios que nos impone los procesos irreversibles de globalizacién.

En la Facultad Regional Granma de la Universidad de las Ciencias Informaticas se han desplegado en la
region oriental del pais varios productos y se implementan otros tantos, los cuales han sido desarrollados de
acuerdo a las necesidades de las instituciones, universidades y empresas y siguiendo los principios de

utilizar metodologia agil, de facil acceso, basados en los aspectos de usabilidad.
Productos Desplegados:

1) Portal del Patrimonio Cultural de Local (PPC)

En la region oriental existe poco desarrollo en cuanto a materia de informatizacién y uno de los sectores
mas deprimidos es la Red de Patrimonio Cultural. De igual forma esta presente la voluntad politica de
potenciar la promocion de todo lo que constituye un objeto de interés patrimonial. Existe una insuficiente
promocion del sistema de Patrimonio de la Provincia Granma. Hay ineficiencia en la gestion de la
informacién por parte de usuarios y clientes del sistema. Deficiente vinculacién entre el sistema de
Patrimonio con sus usuarios. Existen deficiencias en el producto actual que se utiliza para difundir la

informacion relacionada con el Patrimonio Cultural Provincial.



El portal anterior con el que contaba la Red de Patrimonio:

* No brinda suficiente informacién de la situacion actual del Patrimonio Cultural en la provincia

Granma.

* Presenta deficiencias para difundir la informacion relacionada con el Patrimonio Cultural

Provincial.

» No presenta opciones que premitan retroalimentar a la institucién sobre la vision que tienen los

usuarios acerca del Sistema de Patrimonio Cultural.

En tal sentido surge este proyecto mediante el cual se busca desarrollar un Portal que sirva como
instrumento de difusién a las instituciones que lo conforman, abriéndose a las tecnologias de la informacion
y creando nuevas formas de relaciéon con el publico, capaz de situar a las instituciones en un lugar
privilegiado en la web, no solo por la informacién que brinda sino también con nuevos servicios que creen

espacios de ocio, formacion e investigacion.

El disefio del Portal para el Patrimonio Local, sobre un entorno Web, sirvié como instrumento de difusion a
las instituciones que lo conforman, abriéndose a las tecnologias de la informacion y creando nuevas formas
de relacion con el publico. Este es una aplicacion Web desarrollada sobre CMS (Joomla), que brinda las

opciones necesarias para una eficaz gestién de la informacién.

2) Portal del Patrimonio Cultural de Niquero (PPN)

Portal del “Patrimonio de Niquero” pertenece al proyecto de Innovacion Pedagogica:Estrategia Integral

para el Conocimiento del Patrimonio Local (EICPL) de la Facultad y que fue desarrollado dentro del centro
de desarrollo. La no existencia de un sistema en las redes nacionales que permitiera la publicacion de
informacion actualizada sobre el municipio de Niquero en la provincia de Granma sobre el la cultural y el
patrimonio de este municipio, comprendida en un solo material fue la problematica esencial que motivo la
creacion de este sitio web y constituye el objetivo general a cumplir mediante su implementacion, es un
producto facil de ser reutilizado con las mismas perspectivas no solo en Niquero municipio piloto en el
despliegue de este producto, sino en todos los municipios de la provincia y del pais, cuya estrategia para su

despliegue se encuentra establecida dentro del marco del proyecto EICPL.

Este proyecto fue realizado en conjunto con la direcciéon del museo del municipio, cuyo desarrollo busca
divulgar de una forma abarcadora la informacion sobre su patrimonio y cultura asi como crear una fuente
de consulta e investigacion que no existe en las redes nacionales relacionadas con el tema. En el mismo se
abordan tematicas como caracteristicas del museo municipal, sus secciones, actividades, detalles de la

region entre otras. Durante el proceso de desarrollo, se tomaron en cuenta etapas y aspectos como los



requerimientos propuestos por el cliente y los desarrolladores, donde fue aprobada la incorporacién de
enlaces a otros sitios de interés, descargas de documentos, fecha actual, efemérides, noticias categorizadas,
buscador interno, registro de usuarios y otras funciones que permiten la interaccion con el software, es un
producto multiplataforma que se puede utilizar no solo en sistema operativo Linux sino en software
propietario. Con su implementacién se cre6 una solucién informadtica con calidad para la publicacién de
informacién actualizada sobre el municipio de Niquero. Fue elaborado sin el apoyo de plantillas ni

Sistemas Gestores de Contenidos.

3) Portal del Periddico "I.a Demajagua . Diario Digital de Granma (Provecto prensa Escrita

Radial y Televisiva).

El objetivo del portal es recoger, analizar y definir las necesidades de alto nivel y las caracteristicas del
sistema informatico para el Portal Informativo del Periédico a Demajagua. El trabajo comprende

desarrollar un portal informativo que incluya las mismas secciones del sitio actual del periédico, un sistema
para el control del flujo de ediciébn y un subsistema para el trabajo con las imagenes que van a

complementar la informacion a publicarse.

Este surge debido a que el sitio anterior del Periddico la Demajagua era estatico se hacia muy dificil su
actualizacién y mantenimiento, la informacién resultante de muchos afios de trabajo no existia forma
organizada de acceder a ella, por lo tanto no se puede reutilizar, y el flujo de publicaciéon no garantiza la
seguridad de los materiales noticiosos involucrados en dicho proceso, por lo que era necesario hacer un
portal que informativo que incluya las secciones del sitio actual y apoye el flujo de publicacion, los
contenidos noticiosos quedarian almacenados en una base de datos con posibilidades para su consulta y

recuperacion.

El disefio del mismo fue enfocado en el usuario final e incorporé funcionalidades de actualidad
internacional. Entre los recursos agregados: blog, RSS, reproduccion de videos, chat, forum, comentarios
de noticias y sistema de deteccion de palabras obscenas, interfaz adaptable a las preferencias del usuario,
analisis estadistico que recoge los recursos mas utilizados, las noticias mas leidas, el contenido mas
descargado. Se utiliz6 SXP como metodologia de desarrollo de software, es una fusién echa en la UCI entre
las metodologias agiles SCRUM y XP. Es un sistema que tiene facilidad para agregarle nuevas

funcionalidades, que se convierta en un sistema de gestion de cualquier tipo de informacion.

La funcionalidad mas importante del producto en esta segunda version es que permite la
internacionalizacion de los contenidos, es decir se puede cambiar el contenido deseado que actualmente

esta en espafol al lenguaje inglés que es el caso en cuestion, entre otras funcionalidades.



4) Web Marti Obras Completas de José Marti

La Web Obras Completas de Marti es una investigacion que pretende recoger la vida y obra de nuestro
apostol. La idea de su realizacién surge debido a que todas las obras martianas estan publicadas en Internet

y para poder descargarlas hay que comprarlas y tener acceso a las mismas.

Es una Web realizada con el Sistema de Gestién de Contenidos (CMS) Jommla, herramienta de cddigo
libre, hace uso del el servidor Apache con MySQL y lenguaje de programacién PHP. Se actualiza

constantemente brindandole al usuario nuevas informaciones para sus conocimientos.

La Edicion Digital de las Obras Completas de José Marti fue un verdadero reto, dado el limitado tiempo en
que se realiz6 y los diversos aspectos técnicos implementados en las 12505 paginas que alcanzan los 27
volimenes, de las obras completas en formato de Pdf, asi como algunos pensamientos y aforismos del
apostol ordenados alfabéticamente en formato de documento, dandole la oportunidad a los usuarios de
buscar las frases mas rapido y con mejor facilidad, asi como descargarlos, imprimirlos e incluso enviarlos a

un amigo si asi estime conveniente.

No se quiso hablar solamente de las obras sino de la vida de nuestro Marti y de algunos acontecimientos
que sucedieron alrededor de su figura y que quizas no sean del conocimiento de algunas personas. Para ello
se expone una cronologia de su vida, asi como una pequefia biografia, se presenta ademas algunas de las
citas, pensamientos dicho por otras personas acerca de él, se visualiza también muchas de las formas en las
que podemos encontrar a Marti como es el caso de la plastica, la filatelia, la vitofilia, la notafilia, las
estatuas. La web muestra una galeria, la cual da la oportunidad de ampliar las imagenes y de descargarlas,
en dicha galeria se exponen fotos de la familia de Marti, de sus amigos, maestros, de sus acciones, escritos.

Tiene ademas una seccion de enlaces a otras web que tienen relacion con el tema del que se aborda.
5) Web. La utilizacién del Color en la Obra Martiana

En esta investigacion se le da tratamiento a un aspecto de la obra del Apéstol que es poco tratado, como el
apostol usa el color en su obra mas alla del simple significado del color, que conjuntamente con simbolos
adquieren una significacion diferente capaz de representar personalidades y carecteristicas propias del
momento historico en el que fueron escritas. Por este aporte tan importante y revolucionario es considerado
como fundador del movimiento modernista y considerado uno de los modernistas mas modernistas de su

tiempo.

Tratando otras tematicas como el movimiento literario que dio origen a esta forma particular de darle color
a su obra. Se recogen obras tan importantes como Amistad Funesta, Ismaelillo, Versos Sencillos entre otras,
haciendo un anélisis del uso de colores y simbolos de cada uno de ellos. Se explica los variados usos de los

colores como estamos acostumbarados a verlos y usarlos.



La pagina web es una herramienta para una mayor comprension de la obra martiana especialmente para los
profesores que a través de la ensefianza difunden su obra nifios y jovenes de todas las edades. Constituye un
material bibliografico que estd siendo utilizado mayormente por estudiantes de Secundaria Basica que
trabajan con los Cuadernos martianos sirviéndoles de guia. La misma esta echa en cddigo libre

multiplataforma permitiendo su facil generalizacion.

6) RLaB (Reservacion de I.aboratorios)

Este producto fue elaborado producto a que existen Universidades, facultades e Instituciones, como es el
caso de la FRG y la facultad de Informatica de la Universidad de Granma cuentan con varios laboratorios a
los que los estudiantes acuden por las noches para dedicar horas de estudio, por lo que para poder hacerlo
de forma organizada los estudiantes deben reservar en el laboratorio que desea estudiar, este proceso se
realiza de forma manual y en ocasiones se generaban problemas o resultaba engorroso garantizar este
servicio con calidad y que no generara problemas a todos los estudiantes que lo solicitaran. En este sentido,

surge la necesidad de disponer de un sistema digital para llevar a cabo la gestion de las reservaciones.

RLab es un sistema que permite reservar, eliminar la reservacion, seleccionar un laboratorio y seleccionar
una computadora para reservar. El propésito principal es cumplir los objetivos propuestos al minimo costo
posible, logrando que el sistema sea capaz de gestionar todo lo referente a los laboratorios y las
computadoras, asi como las reservaciones de los estudiantes. Es una aplicacion web que le permite al
estudiante reservar en el laboratorio que desee y seleccionar una computadora de las que se encuentran

disponibles para poder dedicar horas de estudio en la noche, tiene la opsién de eliminar la reservacion.

7) Paseo Virtual "Casa Natal de Carlos Manuel de Céspedes

Las visitas o paseos virtuales, son el modo de facilitar a los visitantes de una pagina web, un entorno o
espacio concreto con el fin de que lo mostrado sea fiel ejemplo de lo que alli van a encontrar. Las visitas
virtuales interactivas afiaden la posibilidad de moverse entre los distintos espacios que la componen, asi
como el detallar los elementos importantes que en ella se consideren. Este tipo de visitas virtuales

interactdan con el usuario dandole libertad de movimientos.

A pesar de que en el mundo se ha aprovechado en gran medida la ventaja que brinda para la difusion del
patrimonio los museos virtuales, en Cuba no es muy utilizada y especificamente en la provincia Granma

donde este tipo de tecnologia y proyectos no es aprovechado.

Uno de los museos principales de la provincia es el museo Casa Natal de Carlos M. de Céspedes, ubicado
en el centro histérico de ciudad de Bayamo. Para observar los objetos que alli se encuentra la tinica via es
dirigirse a la institucion, esta limitante trae como consecuencia que las personas que se encuentran distantes

del museo no tengan acceso al patrimonio que alli se atesora.



La solucion propuesta consiste en el desarrollo de un paseo virtual interactivo RV 3600, accesible desde el
portal del Centro Provincial de Patrimonio Cultural de Granma del museo antes mencionado. Este producto

tiene las siguientes funcionalidades:

Brinda informacién relevante sobre el museo y sus salas en texto y voz en off. Historia, arquitectura y
mision del museo. Breve biografia de Carlos Manuel de Céspedes. Recorridos por las salas del museo de
forma automatica y libre. Controles para la navegacién horizontal en ambos sentidos y para detener la
animacion. navegacion libre por medio de la interaccion con el mouse. Brinda informacion relevante sobre

las salas del museo disponibles.

Permite visitar las diferentes salas del museo. Pasar de una sala a otra por medio de hotspot ubicados en las
propias salas. Acceder a las salas a través de un ment o mapa de navegacion. Permite visualizar los objetos
mas relevantes de una sala. Para la creacion de las imagenes panoramicas se decidi6 utilizar Hugin y GIMP.
Hugin a parte de ser software libre y estar disponible para GNU/Linux, dio resultados satisfactorios en las
pruebas realizadas. Por otra parte GIMP, herramienta de tratamiento de imagenes mas utilizado en
GNU/Linux, se utiliza para darle el acabado a las imagenes panoramicas. Para el desarrollo del paseo
virtual se decidié utilizar jQuery Virtual Tour, una extension de jQuery para visualizar imagenes
panoramicas. Para garantizar todas las funcionalidades del producto se decidié6 modificar jQuery Virtual
Tour, Sustituir la libreria Thickbox por FancyBox, para la visualizacién de los objetos, debido a problemas
detectados en la primera. También se defini6 una arquitectura que separa la presentacion del contenido del
propio contenido (imagenes, texto y audio), por medio de la utilizacién de ficheros XML de configuracion.
Esta arquitectura permitira desarrollar un software para la construccién de paseos virtuales, que

basicamente tiene como salida la configuracion del paseo virtual.

8) Sistema de Gestion de Inmuebles (SIM)

Las Universidades, Instituciones etc. estan formadas por un gran nimero de inmuebles que juegan un papel
vital para su funcionamiento, los mismos estan localizados indistintamente en cualquier lugar, cada uno
tiene sus caracteristicas propias que lo identifican como entidad unica, lo cual genera un apreciable caudal
de informacién que resulta precisa almacenar para su uso posterior en la toma de decisiones. En este
sentido, surge la necesidad de disponer de un sistema para llevar a cabo el almacenamiento de dicha

informacion.

El sistema utiliza una pasarela de autenticacién permite que el personal responsable de trabajar con el
sistema tenga un usuario y contrasefia que sera autorizado a acceder al sistema luego de la respectiva

verificacion contra el servidor de identificacion de la Institucion.



Los usuarios con permisos y encargados de gestionar toda la informacién de los inmuebles tendran las
opciones para organizar, distribuir, registrar y crear reportes basandose en criterios de seleccion, ademas de
poder actualizar la informacién de cada inmueble en caso de ser necesario gracias a algoritmos optimizados
que utiliza el sistema para acceder a la informaciéon almacenada en la base de datos del sistema. La
implementacion del producto se apoya en un sistema modular, programable y extensible y con opciones

agiles para adherirse.

Permite automatizar el proceso, apoyandose en una red con una base de datos accesible desde los distintos
nodos de la misma involucrados en este. Mediante una interfaz web amigable, el personal responsable de
trabajar con los datos del sistema podra acceder a la base de datos y gestionar toda la informacién necesaria

para la posterior toma de decisiones de manera rapida y segura.

Entre otros productos destacados se encuentran:

1) Portal Web de la Academia Profesional de Artes Plasticas “Oswaldo Guayasamin”.
2) Portal Web para la publicacién y difusion de la vida y obra de “Carlos Puebla”.

3) Portal Web del “Fondo Cubano de Bienes Culturales” de la provincia Granma.

4) Portal Web del Centro de la Musica "Sindo Garay".

5) Portal Web para la “Cadena Hotelera Islazul” en la provincia Granma.

6) Portal Web “Escuela de Hoteleria y Turismo”.

7) Portal Web “Complejo Turistico Marea del Portillo”.

8) Portal de Patrimonio de Ciego de Avila.

9) Portal Crisol de la Nacionalidad Cubana (CNC).

El desarrollo de todos los productos antes mencionados y los que estan en proceso de implementacion,
aparejado al encargo social y econémico que encierran, poseen un tercero que es lo referente al incremento
de la actividad cientifica expresado en una mayor aplicacion de la ciencia y la tecnologia para lograr un alto
valor agregado. Logrando buenos resultados en la presentacion de eventos, algunos de los que a

continuacion se relacionan:
1) Brigadas Técnicas Juveniles (FRG y municipio) ----- 2009 y 2010
2) Evento Juvenil Martiano (FRG y provincia)----- 2009 y 2010
3) Jornada Cientifica Estudiantil (FRG y Universidad)-----2010

4) Forum de Ciencia y Técnica (FRG, municipio, provincia)----2009-2010--2011-2012-2013



5) Taller Martiano Provincial---------- 2010

6) Taller Filosofico Econémico y de Eduacion Comunista (Provincial)-----2010

7) III Conferencia Cientifica El Patrimonio Cultural de los Pueblos Iberoamericanos---2010
8) FIDOE Foro Iberoamericano de Orientacion Eduactiva------- 2010

9) UCIENCIA---2010

10) Evento 24 de Febrero (Provincial)------ 2010

11) IT Taller Convenciéon Regional“Las Ciencias Sociales y Humanisticas: otro espacio para el

debate universitario”.

En la practica socio — economica

Los productos mencionados anteriormente han sido generalizados en correspondencia con las
especificidades de los clientes. Debido al grado de satisfaccion de las necesidades de las personas y los
problemas que ayudan a resolver, se tiene establecida la estrategia para su generalizacion en otras
instituciones, como es el caso del Portal de Patrimonio que hoy se estan tomando las medidas necesarias
para ser generalizado en el Centro Provincial de Patrimonio de Ciego de Avila y de Camaguey, el cual
paulatinamente se desplegara para todas las provicnias que lo necesiten. Se puede mencionar la pagina web
del Patrimonio Cultural de Niquero que se tiene previsto su generalizacion en los municipios restantes de la

provincia Granma.

En el caso del Paseo Virtual de la Casa Natal de Carlos Manuel de Céspedes que ya esta siendo usado por
la Institucion cliente, en estos momentos se encuentra en porceso de ser desplegado en otras provincias
como Camaguey, es imporatante destacar que estos paseos virtuales seran parte de un unico producto que
brindara a los usuarios, diferentes servicios, como los Sistemas de Informacién Geogréficos, donde cada
persona interezada podra encontrar toda la informacién que necesite y cuando la necesite sobre el
patrimonio no solo de la provincia en sentido general sino del pais completo, producto que no ha sido

completado debido al corto tiempo de creacién de la facultad y de su infraestructura productiva.

Rlab es un producto que ha sido desplegado principalmente en Facultades de Informaticas de
Universidades, pero por el problema que resuelve, va ha ser desplegado segun las necesidades de las
instituciones y universidades que asi lo soliciten. En tal sentido el proyecto Sistema de Inmuebles esta
siendo utilizado también por las direcciones que tenian problemas con la gestién los inmuebles y por la

tecnologia utilizada tiene perspectivas de ser desplegado en Universidades y Empresas.



Instituciones pilotos donde se desplegaron los Productos

1) Centro Provincial de Patrimonio en Granma.

2) Periddico La Demajagua.

3) Patrimonio de Niquero y Campechuela.

4) Fac. de Informatica de la Universidad de Granma y Facultad Regional Granma -UCI.
5) Joven Club de Computaciéon Bayamo.

6) ESBU Julio Antonio Mella en Manzanillo.

7) Casa Natal de Carlos Manuel de Céspedes.

8) Direccion de Informatizacion, Analisis, Soporte y Desarrollo de la Universidad de las Ciencias

Informaticas.
9) Museo de cera en Bayamo.

10) Grupo empresarial Campismo Popular.

Las soluciones informaticas que se han desplegado por parte de la Facultad Regional Granma de la UCI
resuelve grandes problemas que enfrentan las instituciones hoy en dia y que pueden obstaculizar diversos
gestion y promocion procesos, eficiente en ya que permiten las provincias y la sus informatizacion,
municipios del Patrimonio Cultural a nivel nacional e internacional, posibilitando brindar toda la
informacion para que necesiten los usuarios, creando el espacio oportuno el intercambio directo y eficiente
entre instituciones que conforman las direcciones de patrimonio cultural y entre estas y la sociedad. El
desarrollo de los portales logran la calidad total de los servicios de ocio, investigacién, formacién e
interactivos que las instituciones ofrecen a sus usuarios. Mediante el desarrollo del Paseo Virtual se logra
que desde cualquier lugar las personas mediante la red, puedan acceder a la riqueza histérica del museo, sin

necesidad de dirigirse personalmente haciai el lugar donde se encuentra ubicado.

El Sistema de Inmuebles permite al personal responsable, gestionar todo lo relativo a los inmuebles
(registro, organizacion, distribucion y generacion de reportes) en todas las areas de las Instituciones que lo
utilicen, lo que posibilita agilizar los procesos de todas aquellas personas encargadas de llevar todo el

sistema de inmuebles constituyendo este uno de sus principales aportes esenciales.



Debido a la cantidad creciente cada vez mas de informacion que el periodico La Demajagua tiene que
presentar a los lectores por lo que el Portal del periédico constituye un producto que aporta grandes avances
debido a que contribuye a mantener actualizada su pagina, facilita el flujo de dicion, brinda la posibilidad a
los periodistas de redactar las noticias e incluirlas en el flujo de edicién desde cualquier lugar con acceso a
internet, ademds garantiza la seguridad del contenido noticioso, controla y facilita el proceso de edici6n
desde la red, le permite a los periodistas con su debido registro, redactar, corregir, editar y administrar el

contenido noticioso.

Las Web Obras Completas de José Marti y La Utilizacion del Color en la Obra Martiana sirven como
bibliografia complementaria en las asignaturas de corte humanistico que se imparten en las diferentes
carreras universitarias, asi como en las ensefianzas precedentes. Su consulta permite ampliar los
conocimientos de los usuarios acerca de la vida y obra de José Marti, facilitando la biisqueda, localizacién
de temas y asuntos de interés de la vida y obra de nuestro apéstol. Su mayor aporte radica en que los

usuarios tienen rapido acceso, consulta y descarga de las Obras de Marti sin tener necesidad de comprarlas..

RLab constituye un sistema que permite reservar, eliminar la reservacion, seleccionar un laboratorio y
seleccionar una computadora para reservar. Pero ademas llevar un control de las reservaciones de los
laboratorios y los estudiantes que reservan, eliminar tiempo en tareas repetitivas que pueden ser realizadas
por la computadora e informatizar un proceso que se realizaba de forma manual. El sistema desarrollado
permitira eliminar problemas que se generaban no solo para los estudiantes sino para los técnicos de
laboratorios, en tanto que si no existia un sistema que organizara todo el proceso de reservacion de
laboratorios, existian estudiantes que se quedaban sin poder estudiar, ya que otros tenian la posibilidad de
reservar mas de un tiempo de maquina, los estudiantes empleaban tiempo de clases para tener la
oportunidad de reservar las maquinas en el horario de la noche, todo esto se elimina con el sistema que se
desarroll6 posibilitanto ahorro de tiempo de los estudiantes pues pueden acceder al mismo desde cualquier

lugar y reservar su maquina sin probelmas, asegurando su estudio individual durante la noche.

El desarrollo de todos estos productos por parte de la FR Granma de la UCI constituyen un esfuerzo por
lograr cada vez mas eficacia y eficiencia en todos los procesos que se desarrollan en las instituciones y por
consiguiente mayor generacion de riqueza y aumento en la calidad de vida de los ciudadanos. Basandose en
los principios y valores fundamentales de nuestro sistema social, con una marcada tendencia a defender las

conquistas que se han logrado.



Beneficios econémicos, sociales y ambientales

En la construccion de software interviene un conjunto de costos muy variados debido al grado de
complejidad y funciones que tenga, (fichas de costos,Anexos 1 y 2) queda claramente representado los
costos en que se incurrieron en el desarrollo de los mismos. En ellas se exponen los costos reales de cada
software desarrollado, ademas se aprecian las diferentes partidas y los sub-elementos de gastos que
intervinieron, donde se observa claramente que el mayor costo es el de mano de obra directa, algo

caracteristico en los proyectos informaticos.

Portal Patrimonio (PPC): Un portal con estas caracteristicas cuesta como promedio en el extranjero unos
$ 2000 dolares, sin incluir el soporte técnico (50 délares mensuales), atendiendo el costo y su precio en el
extranjero, nuestro pais se ahorra aproximadamente 1850 délares por cada portal de este tipo que se
generalice en todo el pais, teniendo en cuenta que este producto se esta generalizando por algunos Centros

de Patrimonio, ademas del soporte técnico.

Portal Prensa Escrita-Radial-Televisiva (PERT): El portal del periédico La Demajagua como nuevo
aporte, por ser un portal con las caracteristicas exigidas por el flujo de trabajo de la prensa escrita es
considerado de gran complejidad. Atendiendo su costo en el extranjero de $ 3600 doélares (incluye la
instalacion y personalizacion de las aplicaciones GNU, la propia creacion del portal, la capacitacion,
etcétera.) y el costo en que se incurri6 en su desarrollo $ 4781,35 MN se tiene un ahorro de

aproximadamente $ 3400 délares por cada Portal de este tipo se despliegue en nuestro pais.

Sistema de Informacion de Inmuebles (SIM): Este sistema de gestion como una herramienta en el
control de los activos fijos tiene una gran utilidad en cualquier empresa de nuestro pais para mejorar el
control. Observado el costo del mismo de $ 8486,32 MN y lo que a nuestro pais le costaria en cualquier
mercado extranjero (promedio de 2500 délares) vemos que el ahorro supera los $ 2000 délares. Debido a
que esta generalizacion podria incluir la mayoria de instituciones y organismos de nuestro pais, las cifras de
ahorros podrian alcanzar cientos miles de ddlares, divisa que nuestro pais se ahorraria por concepto de

sustitucion de importaciones.

Paseo Virtual Casa Natal Carlos Manuel de Céspedes: En nuestro pais no existe una empresa
desarrolladora de software que se encargue de esta linea de la realidad virtual. Por eso este trabajo evita que
se contraten empresas extranjeras para realizar este trabajo que ayuda indiscutiblemente a la preservacion
del patrimonio. Considerando las caracteristicas de este paseo y los precios en algunos mercados
extranjeros, un paseo de esta dimension cuesta aproximadamente unos 1900 euros, atendiendo la tasa de
cambio vigente seria unos 2500 ddlares aproximadamente, donde tendiendo el costo en que se incurrié en

el desarrollo del mismo( $ 16066.47 MN), el pais se ahora aproximadamente unos 2000 dodlares.



Atendiendo el grado en que se puede generalizar este paseo con el codigo fuente, solo cambiando las

proyecciones de las imagenes, adaptada a cada cliente, nuestro pais se ahorraria una gran suma de divisas.

RLAB: Este pequefio sistema de gestion constituye una herramienta de gran utilidad a instituciones que
prestan servicios de reservaciones, aunque por las caracteristicas que posee de acuerdo a los objetivos del
cliente, podria usarse en totas las universidades o centros que prestan el servicio de reservacion de
computadoras. Aunque su codigo fuente esta disefiado para ser adaptado a cualquier cliente que preste
servicio de reservacion. Se aprecia que su costo es muy bajo y su aplicacion traeria mayores resultados en
cuanto ahorro de tiempo y de recursos, ademas que este podria costar en el extranjero unos $ 1000 ddlares
aproximadamente (promedio seglin los diferentes estandares utilizados por la mayorias de los
desarrolladores. Esto constituiria un ahorro a la economia nacional de $ 1940 doélares por cada producto

generalizado en el pais.

Como objeto social de la Universidad y en este sentido de nuestra facultad, contribuir a la informatizacién
del pais, los productos que se desarrollan no son comercializados a las entidades nacionales, por lo que su
impacto recae en la sustitucion de importaciones, es decir, cuanto nuestro pais se ahorra desarrollando este
producto. Para ello es importante tener en cuenta que estos softwares cuestan en el mercado extranjero mas

que produciéndolos nosotros mismos.

En los diferentes analisis hechos anteriormente con cada uno de ellos, se evidencia la cuantia de ahorro que
tiene el pais con cada uno de ellos. Analizando en todo su conjunto, se observa que nuestro pais se ahorra $
15000 ddlares, cifra inferior observando el grado de generalizacion que presenta cada uno de estos
productos, incurriendo en costos minimos e inferiores a lo de produccién (se incluye dos portales de poca
complejidad, donde sus costos de produccién fueron muy infimos debido a que surgieron de las manos de

alumnos talentoso nuestros, costando éstos en el extranjero de 500 a 1000 dolares).

Teniendo en cuenta estos aspectos el ahorro de divisa es extraordinario, asi como el impacto a la economia
nacional. Esto muestra la eficiencia y eficacia con que se trabaja. Basta destacar en quehacer continuo en
perfeccionar el trabajo y ser cada dia mas eficientes, tarea de todos los involucrados en el desarrollo de

estos productos.



Algo significativo es que en las construcciones de estos software se han utilizado tecnologias similares,
dada la investigacion realizada por el propio centro de desarrollo y sus distintas lineas tematicas, utilizando
siempre tecnologias de punta en la actualidad en sus ultimas versiones, a continuacion se detallan algunas

de ellas.

Lenguajes de programacion: Hypertext Pre-processor (PHP), JavaScript, Hyper Text Markup Language
(XHTML), CascadingStyle Sheets (CSS).

Herramientas: Visual Paradigm, Sistema Gestor de Base de Datos (MySQL o PostgreSQL), Servidor Web
Apache, Entorno de Desarrollo Integrado Netbeans (IDE), Sistema Gestor de Contenidos Drupal,

Framework de desarrollo (Django o jQuery)

Conclusiones

Las complejas condiciones en que se desenvuelve el proceso revolucionario de Cuba, enfrentado a serias
dificultades materiales en medio de las adversas circunstancias internacionales derivadas de un proceso de
globalizacién neoliberal bajo la égida del imperialismo norteamericano, han puesto de manifiesto la
necesidad de desarrollar una tecnologia libre. Donde la creatividad no se vea limitada por el aspecto

economico, que de soluciones a los problemas sin necesitar licencias para los elementos que necesite.

El desarrollo de estos productos han contribuido a mejorar la gestion en varias instituciones, a elevar la
preparacién educativa de estudiantes y profesores. Darle una herramienta de trabajo a aquellos que no

pueden acceder a modernas y costosas tecnologias.

La Universidad de las Ciencias Informaticas, universidad de nuevo tipo, que funje como industria del
software capaz no solo de formar profesionales de alto nivel sino de convertirse en la mdxima promotora de
desarrollo del software cubano y con ella el encargo social de contribuir a la informatizacién de la sociedad
cubana. En tal sentido la FRG-UCI ha trabajado mediante la produccién de software con herramientas

informaticas en cédigo libre, contribuyendo a impulsar el desarrollo econémico y social del territorio y
porque no del pais, constituyendo una alternativa tecnolégica sostenible y un gran potencial para la

provincia y la region oriental en general.
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Anexo 1:

Portal Patrimonio (PPL)

Elementos . Cant/ Precio Precio |Importe| Importe
Norma | (C.U.C) (MN) [(C.U.C.)| (M.N.)

Salario Basico $ 1920

Salario Complementario $ 1920 9.09% 174.53
Sequridad Social $ 2094.528 12.5% 261.82
Impuesto/ la fuerza de trabajo 2094.528 250 523.63

Mantenimiento $ 267.21
Electricidad $ 6 meses $31.468 188.81
Depreciacién de PC $ 25% 329.27
Depreciacion Mobiliario $ 10% 61.31
COSTO TOTAL 3725.5¢

Portal Prensa Escrita-Radial-Televisiva (PERT).

Cant/ Precio Precio | Importe Importe
Norma | (C.U.C) (MN) | (C.U.C.) (M.N.)

Elementos uU.m

Salario Basico $ 2880

Salario Complementario $ 2880 9.09% 261.792
Sequridad Social $ 3141.792 12 5% 392.724
Impuesto / la fuerza de trabajo 3141.792 25% 785.448

Mantenimiento $ 133.60
Electricidad $ 188.81
Depreciacién de PC $ 25% 132.45
Depreciacién Mobiliario $ 10% 10,653

COSTO TOTAL 4781.35




Anexo 2

Sistema de Informaciéon de Inmuebles (SIM)

Elementos

u.m

Cant/
Norma

Precio
(C.U.C)

Precio
(MN)

Importe
(C.U.C.)

Importe
(M.N.)

Salario Basico 4800

Salario Complementario 4800 9.09% 436.32
Segquridad Social 5236.32 12.5% 654.54
Impuesto / la fuerza de trabajo 5236.32 25% 1309.08

Mantenimiento $ 570.36
Electricidad $ $31.468 160.092
Depreciacién de PC $ 25% 529.83
Depreciacién Mobiliario $ 10% 26.10

COSTO TOTAL $8486.322

Paseo Virtual Casa Natal Carlos Manuel de Céspedes

Elementos

u.m

Cant /
Norma

Precio
(C.U.C)

Precio
(MN)

Importe
(C.U.C.)

Importe
(M.N.)

Salario Bésico 1872h-h 5,64 10551,15
Salario Complementario 10551,15 9,09% 959,1

Seguridad Social 11510,25 12,50% 1438,78
Impuesto / la fuerza de trabajo 11510,25 25 % 2877.56

Mantenimiento $ 69,48
Electricidad $ 3PC 196,85
Depreciacién de PC $ 2 meses 25,00% 33,11
Depreciacion Mobiliario $ 10,00% 3,26

COSTO TOTAL

16066.47




Anexo 2: Imagenes de algunos de los productos
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